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ALADDIN JA TAIKALAMPPU

TEHTAVA- JA TIETOPAKETTI
KOULUILLE

Edessdsi on tieto- ja tehtdvdpaketti, joka on suunnattu erityisesti alakouluikdisille lapsille. Tehtdvid
on laidasta laitaan ja olen yrittdnyt miettid, etta tehtdvat linkittyisivat aina johonkin oppiaineeseen
ja lisaksi niista tulisi vahan laajempia oppimiskokonaisuuksia. Oppiaineet, joiden tunneilla tehtdvia
voi kasitelld, ovat didinkieli, kuvaamataito, kasityot ja ilmaisutaito. Voi toki kdsitelld muissakin op-
piaineissa, mutta noihin oppiaineisiin tehtdvat liittyvat ihan suoraan.

Olen my®6s niputtanut kokonaisuuksia yhteen. Esimerkiksi tehtdvat, jotka tehdddn kasitoissd ja
kuvaamataidon tunneilla, ovat jatkokaytossa sitten didinkielen tunneilla jne.

Paketista [6ytyy myds pienid tietoiskuja muutamista tdarkeistd henkildista ja teatteriammateista.
Paketin tarkoitus on myos syventdd katsojakokemusta teatterimme Aladdin ja taikalamppu -esityk-
sestd. On rikkaampaa, kun kokemus on muutakin, kuin pelkdstadn katsomossa istuminen.

Antoisia hetkia tehtadvien parissal!

JELENA JOKELIN-MUILU
teatterikuraattori

CHRISTIAN LINDROOS

ALADDIN JA TAIKALAMPPU

SATU ROHKEUDESTA, MAHDOTTOMAN TOTEUTUMISESTA
JA YSTAVYYDESTA

Aladdin on vallaton poika, joka tuottaa tempuillaan huolta vanhemmilleen. Erdanad pdivana poika
tapaa setdnsd, jonka olemassaolosta hdn ei ollut koskaan kuullutkaan. Sedan kanssa Aladdin
[6ytdad luolasta vanhan 6ljylampun — ja tastd alkaa unohtumaton seikkailu. Kuka seta todellisuu-
dessa on, mita Suurvisiiri kuiskaa Sulttaanin korvaan, mihin kaikkeen lampun voimat riittavat ja
saavatko Aladdin ja prinsessa Bedrulbudur toisensa?

Aladdin ja taikalamppu on hulvaton veijaritarina. Tuhannen ja yhden yén satukokoelmasta
tuttu kertomus on vapisuttava jannitysndytelmd, huntua hiveleva rakkaustarina ja turbaania tu-
tisuttava komedia. Rohkea Aladdin ja hersyva Lampun Henki tempaavat sinut matkaansa ja pian
olet seikkailujen, satujen ja ihmeiden ajassa. Jabadabaduu, tastd tulee hullun hauskaa!
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PIENI TIETOPAKETTI
PUKUSUUNNITTELIJAN TYO

Pukusuunnittelija suunnittelee ndyttelijoiden
puvut ja asusteet ndytelmiin. Puvustus kuu-
luu ndytelman ilmaisulliseen, visuaaliseen ja
kerronnalliseen kokonaisuuteen. Puvustuk-
sen avulla luodaan tarinaan tunnelmaa. Pu-
kusuunnittelijan taytyy ajatella milld tavalla
esityksen puvut sopivat toisiinsa, miten ne
kertovat tarinaa ja miten kukin hahmo pukeu-
tuu. Pukusuunnittelija tekee yhteistyota ndy-
telmdn ohjaajan, lavastajan, danisuunnittelijan
ja valosuunnittelijan kanssa luoden yhteisen
visuaalisen ilmeen esitykseen.
Pukusuunnittelija ei unohda nadyttelijoita
suunnitellessaan pukuja. Han ottaa huomioon
muun muassa vaatteen materiaalin, onhan ky-
seessd ndyttelijan tydvaate. Pukusuunnitteli-

ja ei kuitenkaan ole sama asia kuin ompelija,
vaan hdn on taiteellinen johtaja puvustukses-
sa, joka ideoi puvustuksen. ldeansa/suunnitel-
mansa hdn vie puvustamoon toteutettavaksija
valvoo ompelijoiden ja vaattureiden tyosken-
telya.

Puvustus eldd koko harjoitusprosessin ajan,
joten pukusuunnittelijan on tarkeda olla pai-
kalla harjoituksissa. Lisdksi pukusuunnittelija
tekee tiivista yhteistyotda myos kampaajan ja
maskeeraajan kanssa, jotta kokonaisuudesta
tulee yhtendinen.

Pukusuunnittelijan tyon jalkea voi teatterin
lisaksi ndahda elokuvissa, tv-ohjelmissa, mai-
noksissa, konserteissa ja vaikkapa linnanjuh-
lissa.

LAVASTAJAN TYO

Lavastajan tehtdvdand on luoda ndytelman
tapahtumapaikka. Lavastaja tekee lavastus-
suunnitelman ja valvoo sen toteutusta. Lavas-
teiden on oltava turvallisia, helposti siirreltavia
ja varastoitavia. Lisdksi lavasteiden on mah-
dollistettava nayttelijdiden esteetdn liikkumi-
nen lavalle, lavalla ja lavalta pois. Ensisijaisesti
lavastajan vastuulla on visuaalinen ilme ja
kdytannon toteutuksesta vastaa verstas, jossa
tyoskentelevat puusepdat, metallimiehet, maa-
larit ja verhoilijat.

Lavastajan tyoprojektit kestdvat on noin
kuusi kuukautta. Projekti lahtee tekstiin tu-
tustumisesta yhdessa taiteellisen tyoryhmadn
eli ohjaajan, pukusuunnittelijan, valosuunnit-
telijan ja ddnisuunnittelijan kanssa. Sen jal-
keen lavastaja tekee lavastussuunnitelman

piirroksina, ideakarttoina, pienoismalleina
tai tietokonemallinnuksena. Seindjoen kau-
punginteatterissa kdytetddn pienoismalleja
ja piirustuksia. Taiteellisen tyoryhman kanssa
ideointi ja itsendinen suunnittelu vuorottele-
vat lavastusprosessin aikana.

Lavastussuunnitelman valmistuttua lavas-
taja ldhettdad tarkat piirustukset verstaalle,
joiden pohjalta verstaan tyoryhmad rakentaa
lavasteet. Sitd mukaa kun lavasteet valmis-
tuvat, ne tuodaan mukaan nadytelman harjoi-
tuksiin. Lavastus eldad koko harjoitusprosessin
ajan, joten lavastajan on tdrkeda olla paikalla
harjoituksissa.
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ALADDIN JA TAIKALAMPPU: TEHTAVAT

KUVATAIDE + KASITYOT

1. PAPERINUKET

KUVATAIDE

Rakentakaa pahvista paperinuket (hahmot Aladdinin taikalampusta), jotka liimataan esimerkiksi
pilleihin tai jadtelotikkuihin. Hahmot voivat olla kirjahahmojen kopioita tai lapset voivat luoda
ihan uuden hahmon seikkailemaan teoksessa. Nukkeja voi tehdd niin monta kuin haluaa/ehtii/
innostusta riittaa.

Tarvikkeet: Grillitikut/jaatelétikut/pillit, pahvia, vérejd, kankaita, liimaa, kynid, sakset.

2. SUUNNITTELE ROOLIVAATTEET

KUVATAIDE

Suunnitelkaa ja piirtakdd paperinukeille roolivaatteita. Yhdella roolihenkil6lld voi olla useampi-
kin vaatekerta. Tai voi ajatella vaikka tdhdn tapaan: Arkivaatteet, juhlavaatteet, ydasu, tyévaat-
teet, uikkarit, ulkovaatteet, kengat...

3. VALMISTA ROOLIVAATTEITA

KASITYOT

Nukeille voi tehda roolivaatteita myos kankaista ompelemalla. Voi kutoa myds vaikka pienia
kaulaliinoja, pipoja yms.

4. NUKKETEATTERIESITYKSEN LAVASTUS

KUVATAIDE

Tehkaa kartongille maisemamaalaus (metsd, puisto, sulttaanin palatsi, linnan piha, itamai-
nen kauppatori, meri laivoineen ja aallokkoineen... se voi olla mitd vain). Kuvan voi joko
maalata, tai sitten ihan tehda vdrittden ja piirtden. Maisema toimii sitten taustana pienille
nukketeatteriesityksille.

Tarvikkeet: Kartonkeja, vesivdrejd, varikynid, kynid.

Ndama valmiit tuotokset toimivat kdyttomateriaalina esimerkiksi didinkielen tunnilla pienia
esityksia varten.
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ALADDIN JA TAIKALAMPPU: TEHTAVAT

AIDINKIELI

1. LUKUTEHTAVA: ALADDIN JA TAIKALAMPPU

AIDINKIELI

Lukekaa tunnilla yhdessa Aladdin ja taikalamppu. Jokainen voi vuorollaan lukea patkan da-
neen, niin tulee lukukokemusta ja tulee yhdessa luettua.

2. TIETOKILPAILU

AIDINKIELI

Kilpailuun voisi osallistua pareittain, niin kaveri voi muistaa paremmin. Tamadn kilpailun voi suo-
rittaa vasta, kun Aladdinin taikalamppu on luettu.

Mikd Aladdinin isan ammatti on?

Mitd isdlle tapahtuu?

Missa Aladdin ja ilked Velho kohtaavat ensimmadisen kerran?

Kuka Velho vdittdd olevansa?

Mistd taikalamppu lOytyy ja kuka sen [Oytdd?

Mita Aladdin padttda tehda kohdattuaan prinsessan, Sulttaanin tyttdaren?
Kenet han laittaa Sulttaanin eteen puhumaan puolestaan?

Mita Aladdinin diti ojentaa Sulttaanille mennessdan tapaamaan hadnta?

© ® N O U AW N

Kuinka kauan Aladdinilla kestdd rakentaa oma palatsi hdnelle ja prinsessalle?

10. Saavatko Aladdin ja prinsessa toisensa?
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o 3. KIRJOITUSTEHTAVA:
PAIVANI ALADDIN JA TAIKALAMPUN MAISEMISSA

AIDINKIELI

Tehtévén voi tehdd vasta, kun Aladdin on jo tuttu.

Pyyda lapsia valitsemaan teoksesta hahmo, joka muistuttaa itsed jollain tapaa. Kirjoitustehtavan
ohjeistus lapsille voisi menna kutakuinkin ndin:

Kirjoitusharjoitus on taysin vapaamuotoinen ja voit aivan vapaasti leikitella ajatuksella sii-
td, millainen prinsessa, lampunhenki tai vaikka Sulttaani olisit ja mita pdivan aikana tekisit.
Voit valita padhenkiloksi tarinaasi myos suoraan jonkun kirjassa olevan hahmon. Saat kir-
joittaessasi tdysin vapaasti keksida mita tahansa, kyseessa on padiva jolloin aivan kaikki on
mahdollista ja mitddn normaalimaailman rajoituksia ei ole. Tassa kirjoitusharjoituksessa
ei ole oikeita tai vddrid vastauksia, mddrittelet tdaysin itse, mitd haluat tapahtuvan ja kuka
haluat olla!

Apukysymyksia tarinan kirjoittamiseen:

p N

10.

1.

12
13.
14.

Missd ja miten herddat?
Millainen ilma ulkona on?
Mitd syot aamupalaksi/mistd [0yddt aamupalaa?

Mita puet pddllesi? Kuuluuko varustukseesi miekkoja, hattuja, soittimia tai jotain muuta
rekvisiittaa?

Mitd tai keta tulee vastaasi?
Mita teet?

Miten lilkut? Laivalla, ratsain, juosten, kdvellen, hiipien, kontaten, lentden tai jollain muulla
tavoin?

Mitd pdivdn aikana tapahtuu?

Miten muut sinuun reagoivat?

Oletko hyvis vai pahis?

[llalla kun kayt nukkumaan, missa nukut?

Onko seurassasi muita?

Ennen nukahtamista mietit kulunutta paivaa. Millaista oli olla tama hahmo?

Mita muita ajatuksia mielessasi liikkkuu?

Kysymykset ovat vain kirjoittamisen tueksi, eikd niihin toki ole pakko vastata kaikkiin tai niita ei
ole pakko kayttda ollenkaan, jos tekstia syntyy ihan ilmankin. Varatkaa kirjoittamiseen tarpeeksi
aikaa, jotta luovuus pddsee valloilleen.
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4. KIRJOITUS- JA ASKARTELUTEHTAVA

AIDINKIELI + KUVATAIDE

Sadussa Sulttaani syd illalliseksi paistettuja kamelinkyttyroitd ja friteerattuja apinansyddmia
seka jdlkiruuaksi kaarme-parfeeta. (Parfee= jaddyke.)

Nyt sind saat suunnitella oman kuninkaallisen illallisesi! Ja se voi sitten olla ihan mita tahansa,
tdassd vain mielikuvitus ja kekselidisyys ovat rajana!

Sen jdlkeen kun olet kirjoittanut tdmdn mainion reseptin valmiiksi, saat askarrella tasta myos
lautasmallin.

Ota kartonki ja leikkaa se lautasen muotoon. Sen jdlkeen voit joko piirtdd tuotteet lautaselle, tai
askarrella ne erivarisista kartongeista ja materiaaleista. Mita koulusta nyt oytyykadn tata tarkoi-
tusta varten. Valmiit lautaset voi sitten ripustaa luokan seindlle hienoksi nayttelyksi.

Tarvikkeet: Paperia, kyni@, kartonkeja, erilaisia askartelumateriaaleja, liimaa, saksia yms.
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ALADDIN JA TAIKALAMPPU: TEHTAVAT

ILMAISUTAITO

1. LUOTTAMUSTEHTAVA: ALADDIN JA LAMPUNHENKI

ILMAISUTAITO

Leikkijoistd valitaan vuorollaan aina yksi Aladdiniksi ja yksi hdnen lampunhengekseen. Aladdinin
ndko estetddn peittamadlla silmdt huivilla. Muut leikkijat tekevadt esteitd — itsestddn ja vaikkapa
tyynyistd sekd vaatemytyistd — Aladdinin kulkureitin varrelle.

Sehdn tiedetddn, ettd lampunhenki palvelee isdntddnsd. Tassa leikissa hdn ohjaa isdantddnsa
sanallisesti! Henki kertoo, montako askelta Aladdinin pitda kulloinkin ottaa ja mihin suuntaan,
jotta padsisi kiertamdan esteet ja kulkemaan reitin maaliin asti.

Leikki on hauska luottamuskoetin jo sindlldan, mutta siitd voi tehda myds kilpailun. Aladdinit
lampunhenkineen kilpailevat siitd, kuka pareista suorittaa reittinsa puhtaimmin, eli tormadmatta
esteisiin. Jos tormdd esteeseen tai astuu sen pdadlle, saa aina miinuspisteen. Vahiten miinuksia
saanut on silloin voittajapari.

Kilpailumittariksi kdy myds nopein suoritus. Talldin esteiden koskettamisesta annetaan sak-
kosekunteja. Leikin ohjaaja mittaa aikaa ja merkitsee kunkin parin ajat ylos. Aikoja mitattaessa
radan pitdisi tietenkin olla sama kaikille. Parit voisivat vaikkapa odottaa vuoroaan jossakin
toisessa huoneessa, jotta eivadt ndkisi rataa etukdteen.

Tarvikkeet: Tyynyj@, pehmeitd vilttejé yms. esteiksi.

2. NAYTELTAVAT SANA-ARVOITUKSET

ILMAISUTAITO

Jaa lapset kahteen joukkueeseen. [deana on, ettd joukkueet vuoronperddn ndyttelevat toisil-
leen sanoja, joita sitten aina toinen joukkue yrittda arvata. Arvauksesta saa aina pisteen. Pelin
loputtua enemman pisteita kerannyt joukkue voittaa. Pelia voi pelata myos niin, ettd joukku-
eesta aina yksi menee ndyttelemdan, jolloin molemmilla joukkueilla on mahdollisuus kerata
pisteitd yhtad aikaa. Kisailusta tulee yleensa todella hauskaa, kun joukkueet alkavat kiihtyd ja
huutaa kilpaa.

Sanoja nayteltavaksi (kaikki sanat on kerdtty Aladdinista):

AURINKO, PRINSSI, NOITA, KAARME, VAIMO, AITI, PATALAISKA, OMMELLA, SOKEA,
KULTAKOLIKKO, NALKA, SYODA, RIKAS, HEDELMAVATI, KAUPPIAS, KAVELLA, TAKKI,
LUOLA, PELATA, KIVI, SALAMA, KUOLLA, LAMPPU, LAHJA, KUMARTAA, VESIKANNU,
PIERU, PAHA HAJU, OVI, SYDAN, ITKEA, KYLPEA, ELEFANTTI, APINA, PATSAS, LEIJONA

Tarvikkeet: Pienit pahvilappuja, joihin opettaja kirjoittaa ndyteltdvat sanat valmiiksi.
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3. ALADDIN-SALAATTI

ILMAISUTAITO

Samalla idealla, kuin vanha tuttu hedelmdsalaatti-leikki, mutta muunnettuna Aladdinin henkeen.

Tuoleja ympyrdan muodossa. Tuoleja pitda olla yksi vdahemman kuin leikkijoitd. Jokaiselle leikkijal-
le arvotaan roolihenkilon nimi Aladdinista. Sitd ei saa kertoa muille. Jokaista roolihenkiléa pitda
olla mukana VAHINTAAN kaksi. Enemmaénkin jos leikkij6ita on paljon.

Yksi leikkijoistd aloittaa tuolipiirin keskelld, muut istuvat tuoleilla. Keskelld oleva sanoo jonkin
roolihenkildn nimen. Jos kyseista henkilda ei ole mukana koko leikissd, ei tapahdu mitddn. Jos
on, niin ndiden roolinimien haltijat joutuvat vaihtamaan paikkaa keskenddn - sen takia samoja
nimiad pitdd olla aina vahintddn se kaksi. Omalle paikalleen ei saa jddda. Keskelld oleva pyrkii
tdssd vaihtorytdkdssa saamaan hetkeksi vapautuneista tuoleista yhden alleen. Jos han siina
onnistuu, niin ilman tuolia jddnyt joutuu vuorostaan keskelle ja sanoo jonkun muun henkildén
nimen. Ja niin edelleen. Keskella oleva voi sanoa myds "TAIKALAMPPU” Talldin kaikki vaihtavat
keskendan paikkoja.

Tarvikkeet: Tuoleja yksi vichemmdn kuin oppilaita. Pienet laput, joissa lukee roolihenkilén nimi.
Ainakin siis kaksi samannimisté lappua.

3. LAMPUNHENKI JA PIENET KILTIT LAPSET

ILMAISUTAITO

Yksi leikkijoista aloittaa Lampunhenkend, muut ovat pienia kiltteja lapsia. Lampunhenki menee
leikkitilan toiseen pddhdn, lapset toiseen. Lapset keksivdt yhdessd jonkun aiheen, mitd esittd-
vat. Sitten he astelevat Lampunhengen eteen, noin kahden metrin padhan, ja tervehtivat hanta:
"Hyvad pdivdd, Lampunhenki” Lampunhenki vastaa: "Hyvad pdivaa, kiltit lapset. Mitds te olette
tdnddn tehneet?”

Silloin lapset alkavat esittda keksimddnsa aihetta pantomiimina, esimerkiksi uimahyppyjd. Kun
Lampunhenki on arvannut aiheen oikein, lapset kirmaavat karkuun ja Lampunhenki heiddn pe-
radnsd. Lampunhenki yrittdd saada lapset kiinni koskettamalla heitd. Kiinnisaaduista tulee Lam-
punhengen heimolaisia ja hekin yrittavdt ottaa vield vapaita lapsia kiinni.

Leikki loppuu, kun kaikki on saatu kiinni. Seuraavaksi Lampunhengeksi kruunataan viimeiseksi
kiinni jadnyt leikkijad.
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MITEN ESITYS SYNTYY?

Siitd hetkestd, kun teatteriin on valittu naytel-
md, menee noin vuosi, ennen kuin ndytelma on
ensi-illassaan.

Teatterinjohtaja valitsee ndytelmdn ja sille
ohjaajan. Sen jdlkeen valitaan ns. suunnitteli-
jaryhma.

Pukusuunnittelija, valosuunnittelija, da-
nisuunnittelija, lavastaja, kapellimestari ja
koreografi. Tamd ryhmad aloittaa oman suunnit-
telutydnsa yhteistyossa ohjaajan kanssa.

Kun suunnittelutyo on valmis, vie pukusuun-
nittelija pukuluonnoksensa (piirustukset) om-
pelimoon, jossa ompelijat aloittavat valtavan
tydurakkansa.

Lavastaja ldhettdd tarkat piirustukset vers-
taalle ja verstaan tyoryhmad aloittaa oman
tyonsa.

Tana aikana valitaan koko muu tyéryhmad ja
nayttelijat.

Toimistohenkilokunta aloittaa tyonsa. Alkaa
markkinointi, mainonta, ennakkovalokuvaukset,
tiedotteiden kirjoittaminen, lehtimainosten teke-
minen, internet-mainonta yms.

Tahan kaikkeen kuluu noin puoli vuotta ja
vasta sitten ollaan hetkessd, ettd itse naytel-
man harjoitukset voivat alkaa. Harjoituksia on
60-80, esityksen koosta riippuen. On lauluhar-
joituksia, tanssiharjoituksia, kohtausharjoituksia
ja nditd kaikkia yhdistettynd. Valilld koitetaan
"kahlata” esitys alusta loppuun, ndhddan missa
mennadn ja taas palataan harjoittelemaan
pienempid pdtkid ndytelmdsta.

Harjoituksissa on aina ohjaajan ja nayttelijoi-

den lisaksi jarjestdja, kuiskaaja, tarpeistonhoi-
taja, ndyttdmomestari ja ndyttdmomiehia.

Pikkuhiljaa alkaa mukaan tulla lavasteita,
vaatteita, valoja, tarpeistoa, ddnimaailmaa, pe-
ruukkeja testaillaan, tehdaan koemaskeja yms.

Kun on muutama kuukausi harjoiteltu, alka-
vat VALMISTAVAT HARJOITUKSET (3 KPL).

Ndama harjoituksissa teos pyritddan mene-
madn keskeytyksetta ldpi ja kaikki mita on
olemassa: lavastus, valot, danet, puvut, maskit
yms. pitdd olla mukana. Suunnitteluryhma
seuraa ldpimenoa yhdessd ohjaajan kanssa,
tekee muistiinpanoja kukin omasta aluees-
taan, mitd on vield tehtdvad, mitd pitdd muut-
taa yms. Ryhma neuvottelee keskenddn ja
viimeisid asioita valmistellaan ja muutetaan.

Tamadn jdlkeen tulevat PAAHARIOITUKSET
(3 KPL).

Ndma harjoitukset ovat taysin esityksen
kaltaisia ldpimenoja. Ikddn kuin valmistaudu-
taan siihen tulevaan yleis66n. Monesti teatteri
kayttdakin ndissa harjoituksissa koeyleisoa.
Talldin tydryhma saa kokea, miltd se yleiso
tuntuu, mihin he reagoivat yms.

Sitten on vield ENNAKKO. Ennakko on
pdivad ennen ensi-iltaa. Sinne myydadn jo
liput ja se on oikeasti ihan esityksen kaltainen
harjoitus.

Harjoituskausi huipentuu ENSI-ILTAAN.
Esitys on valmis ihan jokaiselta osa-alueel-
taan. Sen jdlkeen harjoitukset on harjoiteltu,
kaikki on tehty ja valmiina esityskautta varten.

Kukin ndytelmad esitetddn 30-60 kertaa.
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ALADDIN JA TAIKALAMPPU

TYORYHMA

DRAMATISOINTI JA OHJAUS CHRISTIAN LINDROOS
LAVASTUS KATI LAMPPU
PUKUSUUNNITTELU RIIKKA AURASMAA
VALOSUUNNITTELU HANNU RAJA-AHO
AANISUUNNITTELU SAMI LUST

MASKEERAUS JA KAMPAUKSET KAROLIINA MAKI JA JOHANNA UUSITONTTI
JARJESTAJA SAIJA PEKKALA
NAYTTAMOMESTARI HEIKKI MAKYNEN
TARPEISTON VALMISTUS AIRI LAKSO
TARPEISTONHOITAJA JA KUISKAAJA SAIJA PEKKALA
VERSTAAN VASTAAVA VELI-MATTI JARVISTO
OMPELIMON VASTAAVA LEENA RINTALA
PUKIJA JA PUKUHUOLTAJA HELI KAUNISMAKI

ALADDIN KALLE KURIKKALA
PRINSESSA BEDRULBUDUR, SADUNKERTOJA SHEHERAZADE LIISU AURASMAA
LAMPUN HENKI JANI JOHANSSON
AITI SARI JOKELIN / MARI POYTALAAKSO
MUSTAFA, SUURVISIIRI JUKKA PURONLAHTI
VELHO ESA AHONEN
SOKEA, PRINSSI ZEMURAN PEKKA HANNINEN
SULTTAANI HEIKKI VAINIONPAA
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