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PEPPI PITKATOSSU

TEHTAVA- JA TIETOPAKETTI
KOULUIHIN

EDESSASI ON tieto- ja tehtdvapaketti, joka on suun-
nattu erityisesti alakouluikaisille lapsille. Tehtadvid on
laidasta laitaan ja olen yrittanyt miettia, ettd tehtdvat
linkittyisivat aina johonkin oppiaineeseen ja lisaksi
niista tulisi vahan laajempia oppimiskokonaisuuksia.
Oppiaineet, joiden tunneilla tehtdvia voi kasitelld, ovat
didinkieli, kuvaamataito, kdsityot ja ilmaisutaito. Voi toki
kdsitelld muissakin oppiaineissa, mutta noihin oppiai-
neisiin tehtdvat liittyvat ihan suoraan.

Olen my6s niputtanut kokonaisuuksia yhteen. Esi-
merkiksi tehtdvat, jotka tehdadn kdsitdissd ja kuvaama-
taidon tunneilla, ovat jatkokdytdssa sitten didinkielen
tunneilla jne.

Paketista lOytyy myos pienia tietoiskuja muutamista
tdrkeista henkildistd ja teatteriammateista.

Paketin tarkoitus on myds syventdd katsojakokemusta
teatterimme Peppi Pitkdtossu -esityksestd. On rikkaam-
paa, kun kokemus on muutakin, kuin pelkastdaan katso-
mossa istuminen.

Antoisia hetkia tehtadvien parissal!

JELENA JOKELIN-MUILU
teatterikuraattori

LAHTEET
Astrid Lindgren; Peppi Pitkdtossu
Satu Aalto; Suuri Seuraleikkikirja. Karisto 2000.
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PEPPI PITKATOSSU

MUUTAMA SANA
NAYTELMASTA

Tarina rohkeasta, itsendisesta
ja sanavalmiista tytosta.

PIKKUKAUPUNKIIN ILMESTYY yllattden
lapsonen, joka asettuu asumaan vanhaan hu-
vilaan. Seuranaan hdnelld on lemmikkiapina
ja hevonen. Mutta missa ovat isd ja diti?

Pepin isa seilaa maailman merid rosvolai-
van kapteenina ja diti on enkelina taivaassa.
Oranssinpunaiset hiuksensa Peppi solmii
kahdelle eri suuntaan sojottavalle letille siis
ihan itse. Ja niin hdn hoitaa kaiken muunkin
huushollinpitonsa, aivan itse.

Nokkela luonnonlapsi kayttaytyy aikuisia
kohtaan kurittomasti ja pyorittdd mielen-

sd mukaan kaikkia: kultakolikoita halajavia
rosvoja, kiusankappaleita, sirkuksen voi-
mamiestd ja viranomaisiakin. Mutta toisia
lapsia ja kaikkein pienimpia kohtaan hdn on
lojaali ja reilu. Tdmadn saavat todistaa kerta
toisensa jdlkeen Pepin uudet ystavat Tommi
ja Annikka.

, Jos on oikein vahva, taytyy olla

myas oikein kiltti.

ASTRID LINDGRENIN Peppi Pitkdtossu on
hurmaava tarina rohkeasta, itsendisesta ja
sanavalmiista tytostd. Tuttujen Peppi-laulu-
jen ja vauhdikkaan menon siivittdma tarina
ilahduttaa koko perhettal!
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PIENI TIETOPAKETTI

PUKUSUUNNITTELIJAN TYO

PUKUSUUNNITTELIJA suunnittelee naytteli-
joiden puvut ja asusteet naytelmiin. Puvustus
kuuluu naytelman ilmaisulliseen, visuaaliseen
ja kerronnalliseen kokonaisuuteen. Puvus-
tuksen avulla luodaan tarinaan tunnelmaa.
Pukusuunnittelijan taytyy ajatella milld tavalla
esityksen puvut sopivat toisiinsa, miten ne
kertovat tarinaa ja miten kukin hahmo pu-
keutuu. Pukusuunnittelija tekee yhteistyota
ndytelmdn ohjaajan, lavastajan, danisuun-
nittelijan ja valosuunnittelijan kanssa luoden
yhteisen visuaalisen ilmeen esitykseen.
Pukusuunnittelija ei unohda ndyttelijoita
suunnitellessaan pukuja. Han ottaa huomioon
muun muassa vaatteen materiaalin, onhan
kyseessa ndyttelijan tydvaate. Pukusuunnitte-

lija ei kuitenkaan ole sama asia kuin ompelija,
vaan hdn on taiteellinen johtaja puvustuk-
sessa, joka ideoi puvustuksen. Ideansa/
suunnitelmansa han vie puvustamoon toteu-
tettavaksi ja valvoo ompelijoiden ja vaatturei-
den tyoskentelya.

Puvustus eldd koko harjoitusprosessin ajan,
joten pukusuunnittelijan on tarkeda olla pai-
kalla harjoituksissa. Lisaksi pukusuunnittelija
tekee tiivista yhteistydtd myos kampaajan ja
maskeeraajan kanssa, jotta kokonaisuudesta
tulee yhtendinen.

Pukusuunnittelijan tyon jdlkea voi teat-
terin lisaksi nahda elokuvissa, tv-ohjelmis-
sa, mainoksissa, konserteissa ja vaikkapa
linnanjuhlissa.

LAVASTAJAN TYO

LAVASTAJAN TEHTAVANA on luoda nay-
telmdn tapahtumapaikka. Lavastaja tekee
lavastussuunnitelman ja valvoo sen toteutus-
ta. Lavasteiden on oltava turvallisia, helposti
siirreltdvid ja varastoitavia. Lisdksi lavasteiden
on mahdollistettava ndyttelijdiden esteetdon
liilkkuminen lavalle, lavalla ja lavalta pois.
Ensisijaisesti lavastajan vastuulla on visuaa-
linen ilme ja kdytdannon toteutuksesta vastaa
verstas, jossa tyoskentelevat puusepdt, me-
tallimiehet, maalarit ja verhoilijat.

Lavastajan tyoprojektit kestavat on noin
kuusi kuukautta. Projekti ldhtee tekstiin tu-
tustumisesta yhdessa taiteellisen tydryhman
eli ohjaajan, pukusuunnittelijan, valosuun-
nittelijan ja ddnisuunnittelijan kanssa. Sen
jdlkeen lavastaja tekee lavastussuunnitelman

piirroksina, ideakarttoina, pienoismalleina
tai tietokonemallinnuksena. Seindjoen kau-
punginteatterissa kdytetddn pienoismalleja
ja piirustuksia. Taiteellisen tyoryhmadn kanssa
ideointi ja itsendinen suunnittelu vuorottele-
vat lavastusprosessin aikana.

Lavastussuunnitelman valmistuttua lavas-
taja ldhettda tarkat piirustukset verstaalle,
joiden pohjalta verstaan tydryhma rakentaa
lavasteet. Sita mukaa kun lavasteet valmis-
tuvat, ne tuodaan mukaan ndytelman harjoi-
tuksiin. Lavastus eldd koko harjoitusprosessin
ajan, joten lavastajan on tdrkedd olla paikalla
harjoituksissa.

PEPPI PITKATOSSU: TEHTAVA- JA TIETOPAKETTI KOULUIHIN
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SEINAJOEN KAUPUNGINTEATTERIN TEATTERIKURAATTORI

4 —




s‘ SEINAJOEN
N TEAT
& TERI

PEPPI PITKATOSSU: TEHTAVAT

KUVATAIDE + KASITYOT

1. PAHVINUKET

KUVATAIDE

Rakentakaa pahvista paperinuket (hahmot Peppi Pitkatossusta), jotka liimataan esimerkiksi
pilleihin tai jaatelotikkuihin. Hahmot voivat olla kirjahahmojen kopioita tai lapset voivat luoda
ihan uuden hahmon seikkailemaan teoksessa. Nukkeja voi tehda niin monta kuin haluaa/ehtii/
innostusta riittad.

Tarvikkeet: Grillitikut/jadtelotikut/pillit, pahvia, vérejd, kankaita, liimaa, kynid, sakset.

2. ROOLIVAATTEET PAHVINUKEILLE

KUVATAIDE
A) Suunnitelkaa tai piirtdkaa paperinukeille roolivaatteita. Yhdelld roolihenkilslld voi olla
useampikin vaatekerta. Tai voi ajatella vaikka tdhdn tapaan: Arkivaatteet, juhlavaatteet, ydasu,
tydvaatteet, uikkarit, ulkovaatteet, kengat...

KASITYOT

B) Nukeille voi tehdd roolivaatteita myos kankaista ompelemalla. Voi kutoa myés vaikka pienia
kaulaliinoja, pipoja yms.
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3. MAISEMAMAALAUS

KUVATAIDE

Tehkda kartongille maisemamaalaus (metsd, puisto, koulu, tori, Huvikumpu ja sen puutarha...
se voi olla mitd vain). Kuvan voi joko maalata, tai sitten ihan tehdad vdrittden ja piirtden.
Maisema toimii sitten taustana pienille nukketeatteriesityksille.

Tarvikkeet: Kartonkeja, vesivérejd, varikynid, kynid.

4. TAYTEKAKKU

KUVATAIDE

Nyt sind saat suunnitella Pepille ikioman, taydellisen taytekakun! Ja se voi sitten olla ihan mita
tahansa, tassa vain mielikuvitus ja kekselidisyys ovat rajana!

Ota kartonki ja leikkaa se kerroskakun muotoiseksi. Sen jdlkeen voit joko piirtad koristelut tai
askarrella ne erivdrisistd kartongeista ja materiaaleista. Mitd koulusta nyt 16ytyykddn tatd tarkoi-
tusta varten. Valmiit kakut voi sitten ripustaa luokan seinalle hienoksi nayttelyksi..

Tarvikkeet: Paperia, kynid, kartonkeja, erilaisia askartelumateriaaleja, liimaa, saksia yms.
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PEPPI PITKATOSSU: TEHTAVAT

AIDINKIELI

1. LUKUTEHTAVA: PEPPI PITKATOSSU

AIDINKIELI

Lukekaa tunnilla yhdessa Peppi Pitkdtossu. Jokainen voi vuorollaan lukea pdtkdn ddneen, niin
tulee lukukokemusta ja tulee yhdessa luettua.

2. TIETOKILPAILU

AIDINKIELI

Kilpailuun voisi osallistua pareittain, niin kaveri voi muistaa paremmin. Tamadn kilpailun voi suo-
rittaa vasta, kun Peppi Pitkdtossu on luettu.

-h
.

Missd Pepin isd on?

Mika on Pepin lemmikkiapinan nimi?

Mikd on Pepin hevosen nimi?

Milla tavalla Peppi tykkdd nukkua sangyssadn?

Minka nimiset on Pepin uudet ihmisystavat?

Miksi poliisit tulevat tapaamaan Peppid?

Miksi sinun mielestdasi Peppi on valillda myds surullinen?

Voittaako Peppi sirkuksessa maailman vahvimman miehen?

W O N & g h 0N

Miten Peppi pdrjda koulussa?

10. Milla Peppi saa ostettua itselleen ruokaa?
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__ 3.KIRJOITUSTEHTAVA:
PAIVANI PEPPI PITKATOSSUN MAISEMISSA

AIDINKIELI

Tehtévén voi tehdd vasta, kun Peppi on jo tuttu.

Pyyda lapsia valitsemaan sadusta hahmo, joka muistuttaa itsed jollain tapaa. Kirjoitustehtdvan
ohjeistus lapsille voisi menna kutakuinkin nain:

Kirjoitusharjoitus on taysin vapaamuotoinen ja voit aivan vapaasti leikitelld ajatuksella siitd,
millainen hahmo olisit ja mitd pdivan aikana tekisit. Voit valita padhenkildksi tarinaasi myos
suoraan jonkun kirjassa olevan hahmon. Saat kirjoittaessasi taysin vapaasti keksia mita
tahansa, kyseessa on pdiva jolloin aivan kaikki on mahdollista ja mitddn normaalimaailman
rajoituksia ei ole. Tassa kirjoitusharjoituksessa ei ole oikeita tai vadria vastauksia, mdarittelet
tdysin itse, mitd haluat tapahtuvan ja kuka haluat olla!

Apukysymyksia tarinan kirjoittamiseen:

-
o

N o g »x O N

00
b

10.

1.

12.
13.
14.

Missd ja miten herddt?

Millainen ilma ulkona on?

Mitad syot aamupalaksi/mista l6ydat aamupalaa?
Mita puet paallesi?

Mitd tai ketd tulee vastaasi?

Mitd teet?

Miten liikut? Laivalla, ratsain, juosten, kdvellen, hiipien, kontaten, lentden tai jollain muulla
tavoin?

Mita pdivdn aikana tapahtuu?

Miten muut sinuun reagoivat?

Oletko hyvis vai pahis?

[llalla kun kdyt nukkumaan, missa nukut?

Onko seurassasi muita?

Ennen nukahtamista mietit kulunutta pdivad. Millaista oli olla tama hahmo?

Mitd muita ajatuksia mielessasi liikkkuu?

Kysymykset ovat vain kirjoittamisen tueksi, eikd niihin toki ole pakko vastata kaikkiin tai niita
ei toki ole pakko kayttaa ollenkaan, jos tekstid syntyy ihan ilmankin. Varatkaa kirjoittamiseen
tarpeeksi aikaa, jotta luovuus paddsee valloilleen.

PEPPI PITKATOSSU: TEHTAVA- JA TIETOPAKETTI KOULUIHIN
KOONNUT JELENA JOKELIN-MUILU
SEINAJOEN KAUPUNGINTEATTERIN TEATTERIKURAATTORI
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PEPPI PITKATOSSU: TEHTAVAT

ILMAISUTAITO

1. LUOTTAMUSTEHTAVA

ILMAISUTAITO

Leikkijoista valitaan vuorollaan aina yksi Pepiksi ja yksi hanen ystdavdakseen. Pepin ndko estetddn
peittdmalla silmat huivilla. Muut leikkijat tekevat esteradan - itsestdan ja vaikkapa tyynyista
sekd vaatemytyistd — Pepin kulkureitin varrelle.

Ystdvd ohjaa sanallisesti Pepin reitin ldpi! Ystava kertoo, montako askelta Pepin pitada kulloin-
kin ottaa ja mihin suuntaan, jotta padsisi kiertdmadn esteet ja kulkemaan reitin maaliin asti.

Leikki on hauska luottamuskoetin jo sindllaan, mutta siitd voi tehda myds kilpailun. Pepit ysta-
vineen kilpailevat siitd, kuka pareista suorittaa reittinsd puhtaimmin, eli térmdamatta esteisiin.
Jos térmda esteeseen tai astuu sen pdalle, saa aina miinuspisteen. Vahiten miinuksia saanut on
silloin voittajapari.

Kilpailumittariksi kay myds nopein suoritus. Talldin esteiden koskettamisesta annetaan sak-
kosekunteja. Leikin ohjaaja mittaa aikaa ja merkitsee kunkin parin ajat ylos. Aikoja mitattaessa
radan pitdisi tietenkin olla sama kaikille. Parit voisivat vaikkapa odottaa vuoroaan jossakin
toisessa huoneessa, jotta eivat ndkisi rataa etukdteen.

Tarvikkeet: Tyynyjd, pehmeitd vilttejé yms. esteiksi.
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2. NAYTELTAVAT SANA-ARVOITUKSET

ILMAISUTAITO

Jaa lapset kahteen joukkueeseen. [deana on, ettd joukkueet vuoronperddn ndyttelevat toisil-
leen sanoja, joita sitten aina toinen joukkue yrittda arvata. Arvauksesta saa aina pisteen. Pelin
loputtua enemman pisteita kerannyt joukkue voittaa. Pelid voi pelata myos niin, ettd joukku-
eesta aina yksi menee ndyttelemadan, jolloin molemmilla joukkueilla on mahdollisuus kerata
pisteitd yhtd aikaa. Kisailusta tulee yleensa todella hauskaa, kun joukkueet alkavat kiihtyd ja
huutaa kilpaa.

Tarvikkeet: Pienié pahvilappuja, joihin opettaja kirjoittaa ndyteltévét sanat valmiiksi.

Sanoja nayteltdavaksi (kaikki sanat on keratty Pepista):

AURINKO, ISA, KULTAKOLIKKO, AITI, NALKA, SYODA, RIKAS, KAVELLA, PELATA,
KUOLLA, LAHJA, KUMARTAA, ITKEA, HEVONEN, APINA, KAVERI, OPETTAJA,
SIRKUSPELLE, VOIMAMIES, KADENVAANTO, TAYTEKAKKU, POLIISI, MERIMIES

3. PITKATOSSU-SALAATTI

ILMAISUTAITO

Samalla idealla, kuin vanha tuttu hedelmésalaatti-leikki, mutta muunnettuna Pepin henkeen.

Tuoleja ympyran muodossa. Tuoleja pitda olla yksi vahemman kuin leikkijoita. Jokaiselle leikki-
jalle arvotaan roolihenkildn nimi Pepista. Sita ei saa kertoa muille. Jokaista roolihenkiloa pitda
olla mukana kaksi.

Yksi leikkijoista aloittaa tuolipiirin keskelld, muut istuvat tuoleilla. Keskelld oleva sanoo jonkin
roolihenkildn nimen. Jos kyseistad henkildd ei ole mukana koko leikissd, ei tapahdu mitddn. Jos
on, niin ndiden roolinimien haltijat joutuvat vaihtamaan paikkaa keskenddn - sen takia samoja
nimia pitda olla aina vahintdadn se kaksi. Omalle paikalleen ei saa jaddd. Keskella oleva pyrkii
tdssa vaihtorytdkdssa saamaan hetkeksi vapautuneista tuoleista yhden alleen. Jos hdn siind
onnistuu, niin ilman tuolia jadanyt joutuu vuorostaan keskelle ja sanoo jonkun muun henkilén
nimen. Ja niin edelleen. Keskella oleva voi sanoa myds "HUVIKUMPU”. Tall6in kaikki vaihtavat
keskenddn paikkoja.

Tarvikkeet: Tuoleja sama mdadrd kuin oppilaita. Pienet laput, joissa lukee roolihenkilén nimi.
Ainakin siis kaksi samannimistd lappua.

Kaytettdvid roolihenkil6ita:
PEPPI, TOMMI, ANNIKA, HERRA OPETTAJA, ROUVA MIELONEN,
ROUVA RYOPPYVAARA, CARMENCITA, JYMY-JUNTUNEN, ADOLF, JUPPE,
KUKKANEN, JEPPE, MARIANNE-AITI, HERRA TOSSAVAINEN.

PEPPI PITKATOSSU: TEHTAVA- JA TIETOPAKETTI KOULUIHIN
KOONNUT JELENA JOKELIN-MUILU
SEINAJOEN KAUPUNGINTEATTERIN TEATTERIKURAATTORI
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4. PEPPI JA KILTIT LAPSET

ILMAISUTAITO

Yksi leikkijoistd aloittaa Peppind, muut ovat kiltteja lapsia. Peppi menee leikkitilan
toiseen pddhdn, lapset toiseen. Lapset keksivdt yhdessa jonkun aiheen, mitd esittdvat.
Sitten he astelevat Pepin eteen, noin kahden metrin pddhadn, ja tervehtivat hanta:

, , Hyvaa paivad,
Peppi Pitkdtossu.

Peppi vastaa:

, , Hyvéaa pdaivad, kaikki kaverini.
Mitds te olette t&indiéin tehneet?

Silloin lapset alkavat esittda keksimddnsa aihetta pantomiimina, esimerkiksi uimahyppyjd. Kun
Peppi on arvannut aiheen oikein, lapset kirmaavat karkuun ja Peppi heiddn perddnsa. Peppi
yrittdd saada lapset kiinni koskettamalla heitd. Kiinnisaaduista tulee Pepin heimolaisia ja hekin
yrittdvadt ottaa vield vapaita lapsia kiinni.

Leikki loppuu, kun kaikki on saatu kiinni. Seuraavaksi Pepiksi kruunataan viimeiseksi kiinni
jaanyt leikkija.




s‘

N
[N

N

SEINAJOEN
KRUPUNGIN

TEAT
TERI

MITEN SYNTYY
TEATTERIESITYS?

SIITA HETKESTA, kun teatteriin on valittu
naytelmd, menee noin vuosi, ennen kuin ndy-
telma on ensi-illassaan.

Teatterinjohtaja valitsee ndytelmdn ja
sille ohjaajan. Sen jadlkeen valitaan ns.
suunnittelijaryhma.

Pukusuunnittelija, valosuunnittelija, da-
nisuunnittelija, lavastaja, kapellimestari ja
koreografi. Tama ryhma aloittaa oman suunnit-
telutydnsa yhteistydssa ohjaajan kanssa.

Kun suunnitteluty6 on valmis, vie pukusuun-
nittelija pukuluonnoksensa (piirustukset) om-
pelimoon, jossa ompelijat aloittavat valtavan
tydurakkansa.

Lavastaja ldhettdd tarkat piirustukset
verstaalle ja verstaan tydryhma aloittaa
oman tyoénsa.

Tana aikana valitaan koko muu tyéryhma
ja nayttelijat.

Toimistohenkilokunta aloittaa tyonsa. Alkaa
markkinointi, mainonta, ennakkovalokuvauk-
set, tiedotteiden kirjoittaminen, lehtimainos-
ten tekeminen, internet-mainonta yms.

Tahan kaikkeen kuluu noin puoli vuotta ja
vasta sitten ollaan hetkessd, ettd itse naytel-
man harjoitukset voivat alkaa. Harjoituksia on
60-80, esityksen koosta riippuen. On laulu-
harjoituksia, tanssiharjoituksia, kohtaushar-
joituksia ja ndita kaikkia yhdistettyna. Valilla
koitetaan “kahlata” esitys alusta loppuun, nah-
dddn missa mennddn ja taas palataan harjoit-
telemaan pienempia patkia naytelmasta.

Harjoituksissa on aina ohjaajan ja ndytteli-
joiden lisdksi jarjestdjd, kuiskaaja, tarpeiston-

hoitaja, ndyttdmomestari ja ndayttdamomiehia.

Pikkuhiljaa alkaa mukaan tulla lavasteita,
vaatteita, valoja, tarpeistoa, ddnimaailmaa, pe-
ruukkeja testaillaan, tehddaan koemaskeja yms.

Kun on muutama kuukausi harjoiteltu,
alkavat valmistavat harjoitukset (3 kpl).
Nama harjoituksissa teos pyritddn menemaddn
keskeytyksetta ldpi ja kaikki mitd on olemas-
sa: lavastus, valot, ddnet, puvut, maskit yms.
pitdd olla mukana. Suunnitteluryhmad seuraa
ldpimenoa yhdessa ohjaajan kanssa, tekee
muistiinpanoja kukin omasta alueestaan, mita
on vield tehtdvad, mitd pitdd muuttaa yms.
Ryhma neuvottelee keskenddn ja viimeisid
asioita valmistellaan ja muutetaan.

Taman jdlkeen tulevat padharjoitukset (3 kpl).
Nama harjoitukset ovat taysin esityksen
kaltaisia ldpimenoja. Ikddn kuin valmistaudu-
taan siihen tulevaan yleiséon. Monesti teatteri
kayttadkin ndissa harjoituksissa koeyleisoa.
Talloin tydryhma saa kokea, milta se yleisd
tuntuu, mihin he reagoivat yms.

Sitten on vield ennakko. Ennakko on pdivda
ennen ensi-iltaa. Sinne myydddn jo liput ja se
on oikeasti ihan esityksen kaltainen harjoitus.

Harjoituskausi huipentuu ensi-iltaan. Esitys
on valmis ihan jokaiselta osa-alueeltaan. Sen
jalkeen harjoitukset on harjoiteltu, kaikki on
tehty ja valmiina esityskautta varten.

Kukin ndytelmd esitetddn 30-60 kertaa.

PEPPI PITKATOSSU: TEHTAVA- JA TIETOPAKETTI KOULUIHIN
KOONNUT JELENA JOKELIN-MUILU
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OPAS TEATTERIIN TULIJALLE

Vuosien varrella trmé&mme jatkuvasti kysymyksiin teatterimme etiketteihin liittyen. Siitd inspiroituneena

teatterikuraattori kerési yhteen asioita, jotka liittyvét teatterissa kdyntiin.

MITEN TEATTERIIN PITAA PUKEUTUA? SAAKO ESITYKSEN AIKANA MENNA VESSAAN?
ONKO TAKKI PAKKO JATTAA NARIKKAAN? VOIKO KATSOMOSSA SYODA OMIA
EVAITA? SAAKO LAULAA KAPPALEIDEN MUKANA? SAAKO NOUSTA TANSSIMAAN?
SAAKO OTTAA VALOKUVIA TAI SELFIEITA TAI VOIKO PUHELIMEEN VASTATA
ESITYKSEN AIKANA? NAIHIN JA MONIIN MUIHIN KYSYMYKSIIN SAAT VASTAUKSEN
LUKEMALLA TAMAN PIENEN OPPAAN TEATTERIIN TULIJALLE.

MIKA ON PUKUKOODI?
Vastoin ikivanhaa kasitystd, sinun ei tarvitse
pukeutua mitenkadn erityisen juhlavasti. Monet
toki tykkddvat tehda niin, koska talloin illasta
tulee juhlavampi ja varsinkin naiset saavat aika
harvoin tilaisuuden pynttaytya kunnolla. Usein
pariskunnat ja seurueet jatkavat iltaansa esim.
illallisen merkeissa, joten silloin on mukava pis-
tadkin pddllensa jotain vahadn astetta parempaa
seppdldd. Tama ei kuitenkaan ole mikddn saan-
td — sinua ei todellakaan kadnnytetd ovelta, jos
paadllasi on farkut, t-paita ja lenkkarit.

Tule sellaisena kuin olet! Jokainen katsoja on
meille yhtd arvokas, on pddlld mitd tahansa.

MILLOIN NAYTOKSEEN PITAA SAAPUA?
Tule teatteriin ajoissa. 10 minuuttia ennen
esityksen alkua tulee ensimmadinen soitto/
kuulutus, joka kertoo, ettd katsomon ovet
avataan. Sen jdlkeen soitto tulee 5 minuuttia
ennen esityksen alkua ja viimeisen kerran 3
minuuttia vaille. Kun katsomon ovet sulje-
taan, et pddse endd sisddn ennen vdliaikaa.
Studiondyttamon eli Elissa-nayttamon ovet
avataan 5 minuuttia ennen esityksen alkua.

Esityksen aikana kulkeminen hairitsee mui-
ta katsoijia ja siksi on otettu tiukka kdytanto
siitd, ettd kun esitys on alkanut, on sinun
odotettava vdliaikaa pddstdksesi sisddn. Esi-
tyksen ollessa kdynnissa annetaan yleisolle
ja nadyttelijoille tdysi rauha. Vessassakdynti
sallitaan.

MAKSAAKO NARIKKA?

Varaa kolikoita mukaan naulakkopalvelumak-
sua varten. Narikkamaksu on 2 euroa. Maksun
voi maksaa myos kortilla lippukassaan. Takit ja
reput on jatettdava naulakkoon.

USKALTAAKO NARIKKAAN JATTAA
ARVOESINEITA?

Isommat laukut ja reput kuuluvat narikkaan,
vaikka kuinka olisi arvoesineita joukossa. Hen-
kilokuntamme on paikalla sita varten, etta he
vartioivat jokaista narikkaan jatettya kassia ja
takkia esityksen ajan. Ole siis aivan huoletta.

VOIKO KATSOMOSSA SYODA OMIA
EVAITA?

Juomapullojen ja omien evdiden (myds sipsit,
popparit ja rapisevat karkkipussit) katsomoon
vieminen on valitettavasti kiellettyd, evdiden
sydminen aiheuttaa ddntd ja mahdollisesti
sotkua tai hdiritseviad tuoksuja. Jos on karkkeja
paperipussissa, voi Fazer-ravintolasta hakea
pahvimukin, mihin karkit laitetaan. Vesipullon
saa ottaa katsomoon.

MITEN LOYDAN ISTUMAPAIKKANI?
Teatterilipussasi (Alvar-salin esityksissd) lukee
joko VASEN tai o1KEA. Samat tunnisteet
[6ydat myds noustuasi yldaulaan. Katsomoon
kulkee kaksi ovea, joiden yldreunassa lukee
joko VASEN tai 01KEA. Lisdksi lipussasi on
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rivi- ja paikkanumero. Rivinumeron l6ydat
jokaisen penkkirivin paddystd alareunasta.
Paikat on merkitty penkin yldreunaan. Jos et
l6yda paikkaasi, vahtimestarimme opastaa
sinut perille.

VOIKO KATSOMOSSA KAYTTAA
KANNYKKAA?

Sulje matkapuhelimesi kokonaan esityksen
ajaksi. Tai laita se "lentokone-tilaan”. Avoinna
olevat kdnnykadt aiheuttavat hdiriitd meidan
ddnentoistolaitteisiimme.

SAAKO TEATTERISSA VALOKUVATA?
Valokuvaaminen tai videokuvaaminen esi-
tyksen aikana/esityksesta on kielletty. Selfiet
ennen esitysta siis.

VOIKO ESITYKSIIN OSALLISTUA?
Useimmiten esityksemme eivat ole osallistavia.
Mukana laulamista ei katsota oikein suopeas-
ti, ellei sitd ole ndyttamolta kdsin erikseen
pyydetty. Vierustoverisi saattaa haluta kuulla
nayttelijan tulkinnan mieluummin kuin omasi.
Pystyyn pomppaaminen on valitettavasti
kielletty, koska tdll6in takanasi olevat eivdt nae
mitddn. Voit tietysti varata paikkasi takarivistd,
jos tiedat valmiiksi ettd tulet tanssimaan. Poik-
keustapauksissa, jolloin esityksessa ndyttelija
pyytad kaikkia nousemaan ja jorailemaan, se
on enemman kuin suotavaa. Tietysti, jos istut
jonkun rivin paddyssad ja sinua alkaa tanssi-
tuttamaan, kukaan ei kielld sinua nousemasta
sivurappusille biisin ajaksi hytkymaddn.

NO SAAKO EDES TAPUTTAA?

Kiitoksissa saat taputtaa, saat huutaa "Bravo”
ja nousta seisomaan, jos tulee sellainen olo.
Mikddn ei ole hienompi tapa kiittad lavalla
olijoita, kuin standing ovation!

ENTA JOS ITKETTAA?

Itke, kun itkettda, naura, kun naurattaa. Ta-
puta, kun silta tuntuu. Nayttelijat rakastavat
vdliaplodejal!

VOIKO NAYTTELIJOILLE

ANTAA LAHJOJA?

Kiitoskukat ja muut huomionosoitukset nayt-
telijoille voi jattdad ennen esitysta tai valiajalla
narikkahenkilokunnalle. Toimitamme muista-
miset nayttelijille esityksen jalkeisia kiitoksia
varten. Narikassa on myynnissa myos yksit-
tdisid ruusuja. Niitd voi ostaa muistamiseksi
muutaman euron hintaan. Alkoholimuistami-
set, esim. viinipullo, pitdisi laittaa peitettyyn
lahjapussiin.

MISTA SAA KASIOHJELMIA JA TIETOA
NAYTELMISTA?

Kasiohjelmat ovat meillda nykyadan vain
sahkoisessa muodossa Seindjoen kaupungin-
teatterin verkkosivuilla. Sivuilta l6ytyy myos
naytelman teemoja kdsittelevia artikkeleita.
Naytelmistd on jaossa tekijdluettelot teat-
terimme aulatiloissa. Sivuilta l6ytyy myos
muuta teatteritietoa ja vastauksia mieltasi
askarruttaviin kysymyksiin.

ONKO ESITYKSISSA KOVIA AANIA?
Rdjdhteistd ja kovista ddnistd varoitetaan
etukateen.

ONKO TEATTERISSA KAYTETTY SAVU
VAARALLISTA?

Teatterissamme kaytettdva “"savu” on teatteri-
usvaa ja se on taysin vaaratonta.

MITEN ERITYISHERKAT ON HUOMIOITU?
Pyrimme jdrjestamddn jokaisesta esityksesta
myos ns. tuoksuttomia esityksia erityisherkat
huomioon ottaen.

KUKA VASTAA LISAKYSYMYKSIIN?
Minka tahansa asian tai ongelman kanssa voit
kdadntya vahtimestarimme puoleen. Han on
paikalla yleisda varten!

OPAS TEATTERIIN TULIJALLE
KOONNUT JELENA JOKELIN-MUILU
SEINAJOEN KAUPUNGINTEATTERIN TEATTERIKURAATTORI



