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NAYTELMA JOKA MENEE PI3LEEN

TIETO- JA TEHTAVAPAKETTI
YKSISSA KANSISSA

Edessdsi on tieto- ja tehtdvdpaketti, joka on suunnattu
erityisesti ylakouluikdisille nuorille. Tehtavid ja tietoa on
laidasta laitaan, toivottavasti ne tulevat osaltaan syven-
tamadn katsojakokemusta esityksestamme.

Néaytelmd joka menee pieleen valittiin Suomen
kulttuurirahaston rahoittamaan Taidetestaajat-hank-
keeseen, joka mahdollistaa noin 1400 kahdeksasluok-
kalaisen vierailun teatterissamme.

Tama paketti on tehty oheistuotteeksi esitykselle, jot-
ta vierailusta tulisi kokonaisvaltainen kulttuurikokemus
ja aihetta pddsisi tutkimaan myos syvemmalla tasolla.

On rikkaampaa, kun kokemus on muutakin, kuin pel-
kastadn esityksen katsomossa istuminen.

Antoisia hetkia tehtdvien parissal!

JELENA JOKELIN-MUILU
teatterikuraattori

NAYTELMA JOKA MENEE PI3LEEN: TIETOA JA TEHTAVIA YHDESSA PAKETISSA
KOONNUT JELENA JOKELIN-MUILU
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JUONI LYHYESTI

NAYTELMA
JOKA MENEE PI3LEEN

Etelda-Pohjanmaan Polyteknisen Draamaseuran Néaytelmd joka menee pieleen on ratkirie-

innokkaat harrastajandyttelijat ovat vihdoin mukas slapstick-komedia. Se on farssimainen
|oytdneet voimavaroilleen sopivan nadytelman, murhamysteeri ja ndytelmd, jonka sisdlld on
kunnon brittildisen murhamysteerin. Roolitus ndytelmad. Esitys on tdaynna tilannekomiikkaa,
on taydellinen, lavasteet ja rekvisiitta verrat- ja sen aikaansaamisessa ovat seka naytte-
tomat. Kaikki on valmista, ensi-ilta saa tulla! lijdiden taidokkuus ettd ajoituksen onnis-

Mutta. Siitd kdynnistyy tapahtumasarja, jossa tuminen tdrkedssd asemassa. Ndytelmad on
kaikki, mikd voi menna pieleen, todellakin me-  tdynna tyypillisid englantilaisen murhamys-
nee. Neuvokkaat ja urheat amatoorindyttelijat teerin ominaispiirteitd, jotka on taidokkaasti
tekevat kaikkensa, jotta ensi-illasta selvitddn tuotu yhteen tdssd nopeasti etenevassa
kunnialla — tai ainakin hengissal! komediassa.

KASIKIRJOITUS HENRY LEWIS, JONATHAN SAYER & HENRY SHIELDS
KAANNOS MIKKO KOIVUSALO
OHJAUS KALLE LAMBERG
LAVASTUSSUUNNITTELU MARJATTA KUIVASTO
PUKUSUUNNITTELU RIIKKA AURASMAA
VALOSUUNNITTELU HANNU RAJA-AHO
AANISUUNNITTELU SAMI LUST
KAMPAUS- JA MASKEERAUSSUUNNITTELU JOHANNA UUSITONTTI
TARPEISTO MINNA NORTUNEN
JARJIESTAJA SAIJA PEKKALA
NAYTTAMOMESTARI MIKA LAURILA
NAYTTAMOMIEHET SAULI LEINONEN, JIRI LAURILA + 1 NAYTTAMOMIES
KUISKAAJA, TARPEISTONHOITAJA AIRI LAKSO
PUKUHUOLTAJA HELI KAUNISMAKI
VERSTAAN VASTAAVA ANTTI KORTESNIEMI

ANNE MIA VUORELA
RISTO (TARKASTAJA CARTER) JANI JOHANSSON
JONDE (CHARLES HAVERSHAM) HEIKKI VAINIONPAA
ROOPE (THOMAS COLLEYMOORE) PEKKA HANNINEN
HENKKA (PERKINS) JOONAS SNELLMAN
MASA (CECIL HAVERSHAM JA PUUTARHURI ARTHUR) EINO HEISKANEN
SANNA (FLORENCE COLLEYMOORE) NATALIL LINTALA
TEUVO JARMO IKOLA

ENSI-ILTA SEINAJOEN KAUPUNGINTEATTERIN SUURELLA NAYTTAMOLLA 23.10.2019
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KOMEDIA

MIKA ON KOMEDIA? Tragedia eli murhe-
ndytelmd ja komedia eli huvindytelmad ovat
draaman klassiset pddlajit. Komedia on hu-
vindytelmad, joka perustuu humoristiseen ilmai-
suun ja toimintaan. Alun perin ndytelmid, joissa
oli onnellinen loppu, kutsuttiin komedioiksi.
Nykyisin komedia tarkoittaa humoristista
ndytelmada tai humoristista ilmaisua. Antiikin
aikana yleisda hauskutettiin pilkkaamalla
instituutioita, poliitikkoja ja muita tunnettu-

ja henkiloitda. Komedian tarkoitus oli esittaa

naurettavaa, viallista ja rumaa, mutta toisin
kuin tragedia, se ei saanut aiheuttaa katsojissa
tuskaa. Komedia ei suinkaan ole pelkkda haus-
kuutusta, vaan sind kasitellaan konflikteja ja
epdkohtia naurun avulla. Komedia sai alkunsa
viinin ja traagisen taiteen jumalan Dionysok-
sen kunniaksi pidetyistd rituaaleista. Nykyisin
komedia eldd draaman ohella elokuvassa,
esimerkiksi Charles Chaplinin mustavalkoisissa
klassikoissa, Rowan Atkinsonin Mr Bean -elo-
kuvissa ja Jim Carreyn toimintafarsseissa.

FARSSI

FARSSI on vauhdikas komedia, jossa on
nopea, toiminnallinen juoni. Vadrinkasitykset

ja mielipuoliset tilanteet hallitsevat sitd, mutta
lopulta asiat ratkeavat parhain pdin.

SLAPSTICK-KOMIIKKA

Slapstick on yliammuttuihin fyysisiin tormdi-
lyihin, sattumuksiin ja koheltamiseen perus-
tuvaa komiikkaa. Tyypillinen esimerkki siita on
kermakakun litistdminen jonkun kasvoihin.
Slapstickia on kdytetty esimerkiksi van-
hoissa mykkafilmikomedioissa ja nykyddan
varsinkin erilaisissa piirretyissa, joissa ruumiil-
lista kipua ei oikeastaan esiinny. Piirretyissa

esimerkiksi jotakuta kaavamaisen typerda
sivuhahmoa lyédddn vaikkapa nyrkilld kasvoi-
hin, ja hetken pddsta hahmo nousee typerty-
nyt ilme naamallaan yl&s.

Joskus humoristisuutta tavoitellaan saman
asian toistolla; talldin vaikkapa alasin putoaa
juuri nyrkista saaneen hahmon pdahan.
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NAYTELMA JOKA MENEE PI3LEEN

TEHTAVAT

1. PIIRROSHAHMOJA

Mainitse mieleesi tulevia, tunnettuja slapstick-tyyppisia piirroshahmoja. Anna muutama esi-
merkki heille tyypillisista sattumuksista tai slapstick-kohtauksista.

2. RYHMATEHTAVA: KOOMIKOT TUTUKSI

Merkittavimpia 1960-luvun slapstick-koomikoita olivat Jerry Lewis ja Mel Brooks. Mita eroja
ndissa kahdessa koomikossa oli ja heiddn tavassaan luoda komiikkaa?

Jakakaa luokka kahteen ryhmddn. Menkaa kirjastoon ja lainatkaa ndiden koomikoiden eloku-
vat. Toinen ryhmd nimedad itsensa Lewis-asiantuntijoiksi ja toinen ryhma Brooks-asiantuntijoik-
si. Molemmat ryhmat katsovat oman elokuvansa ja kirjaavat ylos kaikki havaintonsa. Sen jdlkeen
esittelette toiselle ryhmadlle kyseisen koomikon ja hdnen tunnusomaisimmat tyylinsa luoda
komediaa. Kun esitelmdt on pidetty, pohditte yhdessd, mitd eroja ndilta kahdelta l6ytyykdan.

3. LEFFALISTAUSTA

Listatkaa mahdollisimman monta elokuvaa (vanhoja ja uusia), joissa esiintyy jossain maarin
slapstick-komiikkaa. Miettikdd vield lopuksi, kuka amerikkalainen ndyttelijd edustaa tamdn ajan
slapstick-koomikkoa ehka eniten.

4. CHARLES CHAPLININ KULKURI

Yksi suurimpia ja tunnistettavimpia hahmoja elo-
kuviemme historiassa on Charles Chaplinin kul-
kuri-hahmo. Hahmo on virtuoottinen taidonndyte
slapstickin perusteista huikean miimisen ndyttelemi-
sensd, akrobaattisten temppujensa seka korostettu-
jen eleiden ja ilmeidensa takia.

A) Miten kulkuri-hahmo syntyi?

B) Mitd muita hahmoja, tv-sarjoja tai elokuvia sinulle
tulee mieleen, joissa on viitteita slapstickista?
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5. RYHMATEHTAVA: POHDINTAA MORALISOINNISTA

Mitd on moraali ja miten se ilmenee? Pohditaan, millaisia moraaleja on olemassa? Miten
moraali kehittyy ihmiselle? Onko kaikilla sama moraali? Pohditaan esimerkkejd. Mitd on mora-
lisointi? Mika on moraalin opettamisen ja moralisoinnin ero? Moralisoidaanko Néytelmd joka
menee pieleen -naytelmdssa? Etsitddn eroja ja pohditaan esimerkkeja.

6. LISAA POHDINTAA MORALISOINNISTA
JA TARINAN OPETUKSISTA

Tarvitseeko esitykselld/tarinalla olla opetus? Millaisia niitd voi olla? Etsikdd esimerkkeja.
Tunnistakaa jonkin yhdessa katsotun (tai tiedetyn) elokuvan opetus. Keskustelkaa ensin ope-
tuksesta ja katsokaa sitten elokuva yhdessa.

Miten katsomiskokemukseen vaikuttaa ennakkokasitys tarinasta ja sen opetuksesta? Keksikaa
opettavaisia tarinoita yhdessa.

7. TEATTERITERMISTOA IN ENGLISH

Seuraavassa tutustumme teatteritermistoon sekd suomeksi etta englanniksi. Etsi laatikosta so-
pivat englanninkielen vastineet ja kirjoita ne sanojen peraan. Oikeat vastaukset |6ytyvat materi-
aalipaketin lopusta.

1. ndyttdmo 14. yleiso

2. kuiskaaja 15. ndyttelijat/henkilot
3. ohjaaja 16. naytelmakirjailija
4. ensi-ilta 17. esitys

5. vuorosanat 18. adniefektit

6. henkildhahmo 19. esityspaikka

7. kasikirjoitus 20.ndyttdamomestari
8. naytos 21. tuotanto

9. harjoitus 22. esirippu

10. nayttelija 23. kohtaus

11. tapahtumapaikka ja -aika 24. puvustus

12. vuoropuhelu 25. esitys

13. pantomiimi

act, dialogue, audience, playwright, usher, script, setting, cast, pantomime, lines, stage, rehearsal,
character, curtains, performance, stage manager, opening night, director, costumes, actor, sound effect,
venue, scene, production, show
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8. SUUNNITTELE JULISTE

Suunnittele ndytelmasta juliste. Voit tehda sen kdsin piirtdaen tai vaihtoehtoisesti tietokoneella.

9. SUUNNITTELE NAAMIO

Ota varikas kartonki. Piirrd itsellesi haluamasi muoto teatterinaamioon/puolinaamioon. Leik-
kaa naamio irti. Koristele se haluamallasi tavalla. Vain mielikuvituksesi olkoon rajana. Voi olla
blingblingid, hdyhenid, piirrettyja kiekuroita, nappeja, solkia... ihan mita haluat. Naamiota voit
myohemmin kayttdd naamiaisissa tai vaikka Halloween-juhlissa.

10. SUUNNITTELE NAAMIAISASU

Suunnittele/luonnostele itsellesi naamiaisasu. Piirrd ja vdritd, naamiota unohtamatta. Naamion
voi korvata vaikka kasvomaalauksella/hennatatuoinnilla. Voit kerata kangastilkkuja ja materiaa-
lipaloja naytteiksi, mista kankaista sinun asukokonaisuutesi ommeltaisiin. Keskity yksityiskohtiin.
Vyot, kengat, koristukset, korut... Kaikki yksityiskohdat ovat tarkeita.
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11. MURHAMYSTEEREITA RATKOTTAVAKSI

ARVOITUS 1

Taloon oli tullut sahkokatkos, ja sen aikana tapahtui murha. Poliisit tulivat haastattelemaan
talon asukkaita. Siivooja siivosi, veli nukkui, isd katsoi telkkaria ja diti joogasi.
Kuka oli tehnyt murhan?

ARVOITUS 2

Erddnd sateisena lauantaina tapahtui murha. Eraan perheen isdpuoli oli kuollut. Poliisi tuli tutki-
maan tapausta. He kuulustelivat epailtyja:

— |sad, joka asuu talossa, mutta ei ollut naimisissa perheen didin kanssa, koska he olivat
eronneet.

— Aitig, joka oli naimisissa isdpuolen kanssa, mutta he riitelivdt paljon.

— |sosiskoa, joka ei pitdanyt tastd.

— Pikkusiskoa, joka ei mydskdan tykdannyt isdpuolesta.

— Seka pikkuveljed, joka pelkasi isdpuolta.

Poliisit kuuntelivat epadiltyja.

Isd: Olin lukemassa lehtead illalla kun murha tapahtui. Kuulin huudon alakerrasta.
Aiti: Join kahvia, kun mieheni kavi kellarissa.

Isosisko: Tein laksyjani, koska niita oli tullut tdndan paljon.

Pikkusisko: Leikin nukeillani.

Pikkuveli: Nukuin silloin.

Poliisit miettivat. Sitten he keksivat kuka oli syyllinen

Vihjeita:

— Lue arvoitus tarkasti ldpi

— Pohdi vastauksia

— Tutki tosi tarkasti, niin keksit vastauksen
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MITEN SYNTYY
TEATTERIESITYS?

SIITA HETKESTA, kun teatteriin on valittu
ndytelmd, menee noin vuosi, ennen kuin nay-
telmad on ensi-illassaan.

Teatterinjohtaja valitsee ndytelmdn ja
sille ohjaajan. Sen jdlkeen valitaan ns.
suunnittelijaryhma.

Pukusuunnittelija, valosuunnittelija, da-
nisuunnittelija, lavastaja, kapellimestari ja
koreografi. Tamd ryhma aloittaa oman suunnit-
telutyonsa yhteistyossad ohjaajan kanssa.

Kun suunnittelutyd on valmis, vie pukusuun-
nittelija pukuluonnoksensa (piirustukset) om-
pelimoon, jossa ompelijat aloittavat valtavan
tyourakkansa.

Lavastaja ldhettad tarkat piirustukset
verstaalle ja verstaan tydryhmad aloittaa
oman tyonsa.

Tand aikana valitaan koko muu tyéryhma
ja nayttelijat.

Toimistohenkilokunta aloittaa tyonsa. Alkaa
markkinointi, mainonta, ennakkovalokuvauk-
set, tiedotteiden kirjoittaminen, lehtimainos-
ten tekeminen, internet-mainonta yms.

Tahdn kaikkeen kuluu noin puoli vuotta ja
vasta sitten ollaan hetkessa, ettd itse ndytel-
man harjoitukset voivat alkaa. Harjoituksia on
60-80, esityksen koosta riippuen. On laulu-
harjoituksia, tanssiharjoituksia, kohtaushar-
joituksia ja ndita kaikkia yhdistettyna. Valilla
koitetaan “kahlata” esitys alusta loppuun, ndh-
dddn missd menndadn ja taas palataan harjoit-
telemaan pienempia pdtkia ndytelmasta.

Harjoituksissa on aina ohjaajan ja ndytteli-
joiden lisdksi jarjestdja, kuiskaaja, tarpeiston-
hoitaja, ndyttamomestari ja ndayttdamomiehia.

Pikkuhiljaa alkaa mukaan tulla lavasteita,
vaatteita, valoja, tarpeistoa, ddnimaailmaa, pe-
ruukkeja testaillaan, tehdaan koemaskeja yms.

Kun on muutama kuukausi harjoiteltu,
alkavat valmistavat harjoitukset (3 kpl).
Nama harjoituksissa teos pyritddn menemaddn
keskeytyksetta lapi ja kaikki mitd on olemas-
sa: lavastus, valot, ddnet, puvut, maskit yms.
pitdd olla mukana. Suunnitteluryhma seuraa
l[dpimenoa yhdessad ohjaajan kanssa, tekee
muistiinpanoja kukin omasta alueestaan, mitd
on vield tehtdvad, mitd pitdd muuttaa yms.
Ryhma neuvottelee keskenddn ja viimeisid
asioita valmistellaan ja muutetaan.

Taman jdlkeen tulevat padharjoitukset (3 kpl).
Ndma harjoitukset ovat taysin esityksen
kaltaisia ldpimenoija. Ikddn kuin valmistaudu-
taan siihen tulevaan yleiséon. Monesti teatteri
kayttddkin ndissa harjoituksissa koeyleisda.
Talloin tydryhma saa kokea, milta se yleisod
tuntuu, mihin he reagoivat yms.

Sitten on vield ennakko. Ennakko on pdivada
ennen ensi-iltaa. Sinne myydddn jo liput ja se
on oikeasti ihan esityksen kaltainen harjoitus.

Harjoituskausi huipentuu ensi-iltaan. Esitys
on valmis ihan jokaiselta osa-alueeltaan. Sen
jalkeen harjoitukset on harjoiteltu, kaikki on
tehty ja valmiina esityskautta varten.

Kukin ndytelma esitetadn 30-60 kertaa.
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TAUSTATIETOA
KIRJAILIJOISTA
JA NAYTELMASTA

TEKIJAT TAMAN NAYTELMAN takana ovat
Henry Lewis, Jonathan Sayer sekd Henry
Shields. Kaikki kolme miestéa ovat nayttelijoita
brittildisessa Mischief Theatre Companyssa,
joka alun perin esitti komedian Ndytelma
joka menee pieleen (The Play That Goes
Wrong) vuonna 2014. Namad kolme miesta
seka ndyttelivdt siind ettd kirjoittivat sen.

Esitys alkoi joulushowna, eika heilla ollut
mitddn pitkdaikaisia suunnitelmia ndytelman
varalle. He olivat tottuneet tekemddn imp-
rovisaatioteatteria ja alun perin naytelma oli
vain 45 minuuttia pitkd ja lopussa oli 10-15
minuuttia improvisaatiota. Miehet kiersivat
esittamdssd ndytelmaa useissa paikoissa,
mutta heille oli todellinen yllatys, ettd naytel-
madstd sittemmin tuli niin suosittu.

Miehet ndyttelevat yha tata naytelmaa
kahdeksan kertaa viikossa. Vaikka naytelma
onkin rasittava fyysisesti, sanovat he, ettd se

heiddn mielestdadn ei kuitenkaan ole niinkddn
rasittava keholle kuin heiddn ddnelleen, joka
usein loppuviikosta alkaa kadota. Joskus kyl-
la kehoonkin tulee mustelmia ja kuhmuja.

Ndytelmdssd monet asiat menevdt pieleen
ihan tarkoituksella. Kuitenkin joskus jotkut
asiat menevatkin heiddn esityksessddn tahat-
tomasti pieleen. Silloin ndyttelijdiden reaktiot
ndissd tilanteissa ovat aidon hammentyneita.

Yhteishenki ndilld kolmella miehelld on
koko ajan sdilynyt hyvdnd, vaikka he ovat-
kin olleet paljon tekemisissa keskendadn
sekd ndytelmaa kirjoittaessaan etta siina
ndytellessdan.

Vuonna 2014 yleisd ddnesti heidan kirjoit-
tamansa ndytelmdn (Naytelmd joka menee
pieleen) voittajaksi sarjassa WhatsOnStage-
NewComedyAward Iso-Britanniassa. Vuonna
2015 he saivat tastd ndytelmdstdadn arvoste-
tun Olivier-palkinnon.
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12. LIIKUTAAN JA LEIKITELLAAN ASIOILLA

SATA TAPAA TULLA MURHATUKSI

Miettikdd ensin milld kaikella voisi tehdd murhan. Kayttdkaa mielikuvitustanne ja valitkaa aseiksi
nimenomaan kaikkea muuta, kuin milld oikeasti voisi tappaa. Vessanpdnttd, omena, puhelin,
kaukosdaddin, kirja, keittidjakkara, kynttild, suodatinpussi, tyhja vessapaperirulla... eli, aseet
voivat olla ihan mitd tahansa. Sen jdlkeen pareittain esitdatte ryhmalle, miten esineelld tappaisit-
te ja toinen sitten uhrina esittda mita jarjettdomimman tavan kuolla kyseiseen esineeseen. Mita
jarjettdmdmpi, sen parempi. Myds asento, mihin kuolee, on tarkeda.

MURHASALAATTI

Tamad on pdivitetty versio vanhasta hedelmdsalaatti-leikistd. Seuraavassa on lista sanoista.
TIKARI, KIRVES, SUUDELMA, KASIKIRJOITUS, UHRI, KIPU, VANHA, KIRJAILIJA,
VAIMO, TAYSIKUU, KIRJOITUSPOYTA, KASIRAUDAT, AVAIN, ASIANAJAJA, TUSKA

Opetelkaa muistamaan sanat ensin yhdessd. Tamadn jalkeen ryhméanohjaaja kuiskaa aina kahdelle ih-
miselle saman sanan. Leikkijoita olisi siis hyva olla parillinen mdara, jotta jokaiselle [6ytyisi sanapari.

Laittakaa tuolit isoon ympyrddn, niin isoon ettd niiden keskelld on tilaa juosta. Tuoleja pitda
olla yksi vahemman kuin leikkijoita. Yksi asettuu keskelle seisomaan, muut istuvat tuoleihin.
Keskelld olija alkaa yksitellen luetella annettuja sanoja (paitsi omaa sanaansa). Kun istuja
kuulee oman sanansa, pitdd hanen valittémadsti nousta ja mahdollisimman nopeasti vaihtaa
paikkaa sen parin kanssa, joka on saanut saman sanan itselleen. Keskella olija yrittdaa tietenkin
varastaa vapautuneen paikan itselleen. Kun keskelld olija huutaa "MURHASALAATTI", on kaik-
kien noustava ja vaihdettava paikkaa. Varokaa térmayksid ja sekasortoa. :)

MURHA AAMIAISPOYDASSA: IMPROVISAATIOKOHTAUS 4 HENGELLE
Roolit: Isd, diti ja kaksi lasta (véhén vanhempia lapsia jo, lukioidissd ehkd)

Idea on siis yksinkertainen. Valitsette roolit. Nayttamolle pdyta ja 4 tuolia. Kaiken muun keit-
tioon liittyvan voi kuvitella (jadkaappi, tiskipoytd jne.)

Luokaa ensin peruskohtaus ja selked alku. Aamu valkenee ja perhe kokoontuu aamiaiselle.
Alka4 tulko nayttamolle kaikki yhté aikaa. Ensin ihan perusaamua huomenentoivotuksineen ja
keskusteluineen. Katsokaa mihin tilanne teitd johtaa. Tarkeda on, ettd ette sovi etukdteen, kuka
murhaa ja kenet. Antakaa tilanteen vieda teidat siihen. Murha voi tapahtua myds taydellisen
yllattden, niin sanotusti ihan puskista. Tavoite on, etta kohtauksen lopussa tapahtuu murha.
Kun murha on tapahtunut, ryhmdnohjaaja pysdyttda kohtauksen hetkeksi sanomalla "PAUSE”
kuvitteellisella kaukosdadtimelld. Nayttelijat jadvat paikoilleen. Yleiso pohtii ddneen kohtauk-
selle jatkoa. Kuka tekee ja mitd. Miten roolit reagoivat, miten tilanteen ratkaisevat, etta kohtaus
saadaan pddtokseen. Kun asiat on sovittu ja rooleille on selvd, miten kohtaus viedddn loppuun,
ryhmdnohjaaja painaa kaukosaatimesta "PLAY” ja kohtaus nayttamolla jatkuu annettujen ohjei-
den mukaan.
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PIENI TIETOPAKETTI

PUKUSUUNNITTELIJAN TYO

PUKUSUUNNITTELIJA suunnittelee ndytteli-
joiden puvut ja asusteet ndytelmiin. Puvustus
kuuluu naytelman ilmaisulliseen, visuaaliseen
ja kerronnalliseen kokonaisuuteen. Puvus-
tuksen avulla luodaan tarinaan tunnelmaa.
Pukusuunnittelijan taytyy ajatella milld tavalla
esityksen puvut sopivat toisiinsa, miten ne
kertovat tarinaa ja miten kukin hahmo pu-
keutuu. Pukusuunnittelija tekee yhteistyota
ndytelmdn ohjaajan, lavastajan, danisuun-
nittelijan ja valosuunnittelijan kanssa luoden
yhteisen visuaalisen ilmeen esitykseen.
Pukusuunnittelija ei unohda nayttelijoita
suunnitellessaan pukuja. Han ottaa huomioon
muun muassa vaatteen materiaalin, onhan
kyseessa ndyttelijan tydvaate. Pukusuunnitte-

lija ei kuitenkaan ole sama asia kuin ompelija,
vaan hdn on taiteellinen johtaja puvustuk-
sessa, joka ideoi puvustuksen. Ideansa/
suunnitelmansa hdn vie puvustamoon toteu-
tettavaksi ja valvoo ompelijoiden ja vaatturei-
den tyoskentelyd.

Puvustus elda koko harjoitusprosessin ajan,
joten pukusuunnittelijan on tdarkeda olla pai-
kalla harjoituksissa. Lisaksi pukusuunnittelija
tekee tiivista yhteistydéta myos kampaajan ja
maskeeraajan kanssa, jotta kokonaisuudesta
tulee yhtendinen.

Pukusuunnittelijan tyon jdlked voi teat-
terin lisaksi nahda elokuvissa, tv-ohjelmis-
sa, mainoksissa, konserteissa ja vaikkapa
linnanjuhlissa.

LAVASTAJAN TYO

LAVASTAJAN TEHTAVANA on luoda ndy-
telman tapahtumapaikka. Lavastaja tekee
lavastussuunnitelman ja valvoo sen toteutus-
ta. Lavasteiden on oltava turvallisia, helposti
siirreltdvid ja varastoitavia. Lisdksi lavasteiden
on mahdollistettava ndyttelijdiden esteetdn
liilkkuminen lavalle, lavalla ja lavalta pois.
Ensisijaisesti lavastajan vastuulla on visuaa-
linen ilme ja kdytannon toteutuksesta vastaa
verstas, jossa tyoskentelevdt puusepdt, me-
tallimiehet, maalarit ja verhoilijat.

Lavastajan tyoprojektit kestdavat on noin
kuusi kuukautta. Projekti ldhtee tekstiin tu-
tustumisesta yhdessa taiteellisen tyéryhman
eli ohjaajan, pukusuunnittelijan, valosuun-
nittelijan ja ddnisuunnittelijan kanssa. Sen

jalkeen lavastaja tekee lavastussuunnitelman
piirroksina, ideakarttoina, pienoismalleina
tai tietokonemallinnuksena. Seindjoen kau-
punginteatterissa kdytetddn pienoismalleja
ja piirustuksia. Taiteellisen tydryhmadn kanssa
ideointi ja itsendinen suunnittelu vuorottele-
vat lavastusprosessin aikana.

Lavastussuunnitelman valmistuttua lavas-
taja ldhettda tarkat piirustukset verstaalle,
joiden pohjalta verstaan tyoryhma rakentaa
lavasteet. Sitda mukaa kun lavasteet valmis-
tuvat, ne tuodaan mukaan ndytelman harjoi-
tuksiin. Lavastus eldd koko harjoitusprosessin
ajan, joten lavastajan on tarkedd olla paikalla
harjoituksissa.
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13. TARKKAILUTEHTAVA ESITYKSEN AIKANA

Ennen kuin menette teatteriin, jakakaa tai arpokaa jokaiselle oppilaalle osa-alue, jota han tark-
kailee esityksessa

LAVASTUS Miten esitys oli lavastettu? Oliko lavastuksella mielestasi jokin teema tai yhdistdava
tekija? Miten lavastusta vaihdettiin siirryttdessa paikasta toiseen? Oliko esityksen lavastus mie-
lestdsi onnistunut? Miksi? Mika lavastusratkaisu oli mielestasi kaikkein kiinnostavin ja miksi?

REKVISIITTA Mitd rekvisiittaa (esineitd, tyokaluja ym.) esityksessa on? Ovatko esineet oi-
keita? Miksi ne ovat mukana ja miten niita kdytetddn? Ovatko esineet tarpeellisia? Miksi? Mista
esineet on mahdettu saada? Kuka on hankkinut esityksen rekvisiitan? Millaista hdnen tyonsa
mahtaa olla?

PUVUSTUS Mita puvustuksella haluttiin kertoa hahmoista? Oliko puvustuksessa mielestasi
jokin yhdistava tyylikeino tai teema? Mitd visuaalisia keinoja puvustus hyodynsi? Millaisista
materiaaleista asut olivat tehtyjd? Oliko naytelman puvustus mielestdsi onnistunut? Miksi? Mika
oli suosikkiasusi tai asu joka parhaiten jdi mieleesi?

MASKEERAUS Olivatko hahmot realistisia vai liioiteltuja? Milld kaikella maskeerauksen osaa-
misella hahmoja oli rakennettu? Oliko maskeeraus mielestdsi onnistunutta? Perustele.
Nayttamotekniikka: Mitd tekniikkaa esitys hyddynsi? Miten nama keinot mielestasi toimivat?
Olisiko esitys voitu vetad ldpi ilman tekniikkaa?

VALOT Miksi teatteritilan tulee olla musta/pimennettdvissa? Miten valaisua oli kdytetty hyvaksi
esityksen kerronnassa? Missa kaikkialla oli lamppuja tai muita valonldhteitd? Millaista on valo
tullessaan eri suunnilta ja miten se vaikuttaa tunnelmaan? Oliko esityksen valaisu mielestasi
onnistunut? Perustele.

AANITEHOSTEET JA MUSIIKKI Millaisia ddnia ja millaista musiikkia esityksessa kaytettiin?
Miten niilld voitiin vaikuttaa esitykseen? Mika oli esityksen mieleenpainuvin dani tai musiikki?
Miksi? Millaisia ddnid tai musiikkia olisit itse ndytelmddn valinnut?
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JALKIKATEISMATERIAALIA

KIRJOITA TEATTERIARVOSTELU

Arvostelu on mielipidekirjoitus, joten se on omakohtainen ja subjektiivinen mutta aina pe-
rusteltu. Arvostelun tehtdva on antaa palautetta tekijoille, mutta etenkin sen taytyy palvella
yleisoa. Voit itse miettid, missa arvostelusi julkaistaisiin, koska kohderyhma vaikuttaa arvostelun
sisaltoon. Muista esitelld teos ja sen tekijat arvostelun alussa. Kirjoita arvostelusi niin, ettd oma
danesi kuuluu. Tuo ndkemyksesi esille pitkin matkaa, dla kasaa niitd yhteen kohtaan. Sopiva
laajuus on 300-400 sanaa. Otsikoi arvostelusi. Myds sen, joka ei tunne teosta, taytyy pystya
ymmadrtdmddn arvostelusi.

KYSYMYKSIA ITSENAISEEN POHDISKELUUN KOULUSSA
Lahettéikéd palautteet osoitteeseen jelena.jokelin-muilu@seinajoki.fi

-h
o

Valitse naytelman huippukohta ja perustele valintasi.

Mita pidit lavastuksesta, puvustuksesta, ddnimaailmasta ja valoista?
Kuka oli kiinnostavin roolihenkild ja miksi?

Mika juonenkaddnteistd yllatti eniten?

Mika oli hauskin kohtaus?

Kenelle suosittelisit ndytelmad katsottavaksi? Perustele.

Mika teatterivierailussa oli mukavinta?

® N o g »x ®w N

Terveisesi meille teatterilaisille!

KESKUSTELUA RYHMISSA
Kirjoittakaa vastauksista yhteenveto ja ldhettdkad osoitteeseen jelena. jokelin-muilu@seinajoki.fi

-
°

Miksi nuoret kdyvat niin vahdn teatterissa? Vai kdyvatko?
Millaisia ndytelmid toivoisitte teatteriin?
Millaista ndytelmda ette missdadan nimessa menisi katsomaan?

Miten olette saaneet tietoa teatteristamme ja sen ohjelmistosta?

oA @ N

Missad teatterimme pitdisi ndkya vield enemman, ettd se tavoittaisi nuoret?
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VASTAUKSET

OIKEAT VASTAUKSET TEATTERITERMISTOA-TEHTAVAAN

1. ndyttdmo = stage 14. yleiso = audience

2. kuiskaaja = usher 15. nayttelijat/henkildt = cast

3. ohjaaja = director 16. naytelmakirjailija = playwright
4. ensi-ilta = opening 17. esitys = performance

5. night, vuorosanat = lines 18. adniefektit = sound effect

6. henkildhahmo = character 19. esityspaikka = venue

7. kasikirjoitus = script 20.ndyttdmomestari = stage manager
8. nadytos = act 21. tuotanto = production

9. harjoitus = rehearsal 22. esirippu = curtains

10. ndyttelija = actor 23. kohtaus = scene

11. tapahtumapaikka ja -aika = setting 24. puvustus = costumes

12. vuoropuhelu = dialogue 25. esitys = show

13. pantomiimi = pantomime

VASTAUKSET MURHAMYSTEEREIHIN

ARVOITUS 1 Isa, koska televisio ei toimi sahkokatkoksessa.

ARVOITUS 2 Murhaaja oli isosisko. Han sanoi tekevdnsad sen pdivdn ldaksyjddn, mutta lauan-

taina ei ole koulua. Niinpa han hiipi kellariin ja tappoi isdpuolen, koska vihasi tata.

LAHTEET
Henry Lewis, Jonathan Sayer & Henry Shields; Néytelmd, joka menee pieleen — Néytelmdékulma.
Karl Mantzius; Nayttdmétaiteen historia 1 — Tampereen tybvden kirjapaino. Julkaisuvuosi 1923.
Teatterikorkeakoulun 55 julkaisusarja; Eurooppalaisen teatterin historiaa.
Séarmd; Suomen kieli ja kirjallisuus- Otava. Julkaisuvuosi 2011,
Wikipedia.
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OPAS TEATTERIIN TULIJALLE

Vuosien varrella tormédmme jatkuvasti kysymyksiin teatterimme etiketteihin liittyen. Siitd inspiroituneena
teatterikuraattori kerdsi yhteen asioita, jotka liittyvdt teatterissa kayntiin.

MITEN TEATTERIIN PITAA PUKEUTUA? SAAKO ESITYKSEN AIKANA MENNA VESSAAN?
ONKO TAKKI PAKKO JATTAA NARIKKAAN? VOIKO KATSOMOSSA SYODA OMIA
EVAITA? SAAKO LAULAA KAPPALEIDEN MUKANA? SAAKO NOUSTA TANSSIMAAN?
SAAKO OTTAA VALOKUVIA TAI SELFIEITA TAI VOIKO PUHELIMEEN VASTATA
ESITYKSEN AIKANA? NAIHIN JA MONIIN MUIHIN KYSYMYKSIIN SAAT VASTAUKSEN
LUKEMALLA TAMAN PIENEN OPPAAN TEATTERIIN TULIJALLE.

MIKA ON PUKUKOODI?
Vastoin ikivanhaa kasitysta, sinun ei tarvitse
pukeutua mitenkadn erityisen juhlavasti. Monet
toki tykkddvat tehda niin, koska talloin illasta
tulee juhlavampi ja varsinkin naiset saavat aika
harvoin tilaisuuden pynttaytya kunnolla. Usein
pariskunnat ja seurueet jatkavat iltaansa esim.
illallisen merkeissa, joten silloin on mukava pis-
tadkin pddllensa jotain vahadn astetta parempaa
seppdldd. Tama ei kuitenkaan ole mikddn saan-
td — sinua ei todellakaan kadannyteta ovelta, jos
paadllasi on farkut, t-paita ja lenkkarit.

Tule sellaisena kuin olet! Jokainen katsoja on
meille yhtd arvokas, on paalld mitd tahansa.

MILLOIN NAYTOKSEEN PITAA SAAPUA?
Tule teatteriin ajoissa. 10 minuuttia ennen
esityksen alkua tulee ensimmadinen soitto/
kuulutus, joka kertoo, ettd katsomon ovet
avataan. Sen jdlkeen soitto tulee 5 minuuttia
ennen esityksen alkua ja viimeisen kerran 3
minuuttia vaille. Kun katsomon ovet sulje-
taan, et padse endd sisdaan ennen valiaikaa.
Studiondyttamon eli Elissa-nayttamon ovet
avataan 5 minuuttia ennen esityksen alkua.

Esityksen aikana kulkeminen hairitsee mui-
ta katsoijia ja siksi on otettu tiukka kdytanto
siitd, ettd kun esitys on alkanut, on sinun
odotettava vdliaikaa pdastdksesi sisddn. Esi-
tyksen ollessa kdynnissa annetaan yleisolle
ja nadyttelijoille tdysi rauha. Vessassakdynti
sallitaan.

KOONNUT JELENA JOKELIN-MUILU

OPAS TEATTERIIN TULIJALLE /m
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MAKSAAKO NARIKKA?

Varaa kolikoita mukaan naulakkopalvelumak-
sua varten. Narikkamaksu on 2 euroa. Maksun
voi maksaa myos kortilla lippukassaan. Takit ja
reput on jatettdava naulakkoon.

USKALTAAKO NARIKKAAN JATTAA
ARVOESINEITA?

Isommat laukut ja reput kuuluvat narikkaan,
vaikka kuinka olisi arvoesineitad joukossa. Hen-
kilokuntamme on paikalla sita varten, etta he
vartioivat jokaista narikkaan jatettya kassia ja
takkia esityksen ajan. Ole siis aivan huoletta.

VOIKO KATSOMOSSA SYODA OMIA
EVAITA?

Juomapullojen ja omien evdiden (myds sipsit,
popparit ja rapisevat karkkipussit) katsomoon
vieminen on valitettavasti kiellettyd, evaiden
sydminen aiheuttaa ddntd ja mahdollisesti
sotkua tai hdiritseviad tuoksuja. Jos on karkkeja
paperipussissa, voi Fazer-ravintolasta hakea
pahvimukin, mihin karkit laitetaan. Vesipullon
saa ottaa katsomoon.

MITEN LOYDAN ISTUMAPAIKKANI?
Teatterilipussasi (Alvar-salin esityksissd) lukee
joko VASEN tai o1KEA. Samat tunnisteet
[6ydat myds noustuasi yldaulaan. Katsomoon
kulkee kaksi ovea, joiden yldreunassa lukee
joko VASEN tai o1KEA. Lisaksi lipussasi on
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rivi- ja paikkanumero. Rivinumeron l6ydat
jokaisen penkkirivin pdddystd alareunasta.
Paikat on merkitty penkin yldreunaan. Jos et
|6yda paikkaasi, vahtimestarimme opastaa
sinut perille.

VOIKO KATSOMOSSA KAYTTAA
KANNYKKAA?

Sulje matkapuhelimesi kokonaan esityksen
ajaksi. Tai laita se "lentokone-tilaan”. Avoinna
olevat kdnnykadt aiheuttavat hdiriitd meidan
ddnentoistolaitteisiimme.

SAAKO TEATTERISSA VALOKUVATA?
Valokuvaaminen tai videokuvaaminen esi-
tyksen aikana/esityksesta on kielletty. Selfiet
ennen esitysta siis.

VOIKO ESITYKSIIN OSALLISTUA?

Useimmiten esityksemme eivat ole osallistavia.

Mukana laulamista ei katsota oikein suopeas-
ti, ellei sitd ole ndyttamolta kdsin erikseen
pyydetty. Vierustoverisi saattaa haluta kuulla
nayttelijan tulkinnan mieluummin kuin omasi.
Pystyyn pomppaaminen on valitettavasti
kielletty, koska tdll6in takanasi olevat eivdt nae
mitddn. Voit tietysti varata paikkasi takarivistd,
jos tiedat valmiiksi ettd tulet tanssimaan. Poik-
keustapauksissa, jolloin esityksessa ndyttelija
pyytad kaikkia nousemaan ja jorailemaan, se
on enemman kuin suotavaa. Tietysti, jos istut
jonkun rivin paddyssad ja sinua alkaa tanssi-
tuttamaan, kukaan ei kielld sinua nousemasta
sivurappusille biisin ajaksi hytkymaddn.

NO SAAKO EDES TAPUTTAA?

Kiitoksissa saat taputtaa, saat huutaa "Bravo”
ja nousta seisomaan, jos tulee sellainen olo.
Mikddn ei ole hienompi tapa kiittad lavalla
olijoita, kuin standing ovation!

ENTA JOS ITKETTAA?
Itke, kun itkettdd, naura, kun naurattaa. Ta-
puta, kun siltd tuntuu. Nayttelijat rakastavat

OPAS TEATTERIIN TULIJALLE
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vdliaplodeja!

VOIKO NAYTTELIJOILLE

ANTAA LAHJOJA?

Kiitoskukat ja muut huomionosoitukset ndyt-
telijoille voi jattaa ennen esitysta tai vadliajalla
narikkahenkilokunnalle. Toimitamme muista-
miset ndyttelijoille esityksen jdlkeisia kiitoksia
varten. Narikassa on myynnissa myos yksit-
tdisia ruusuja. Niitd voi ostaa muistamiseksi
muutaman euron hintaan. Alkoholimuistami-
set, esim. viinipullo, pitdisi laittaa peitettyyn
lahjapussiin.

MISTA SAA KASIOHJELMIA JA TIETOA
NAYTELMISTA?

Kdsiohjelmat ovat meilld nykyddn vain
sahkdisessda muodossa Seindjoen kaupungin-
teatterin verkkosivuilla. Sivuilta l6ytyy myos
ndytelmdn teemoja kdsittelevia artikkeleita.
Ndytelmistd on jaossa tekijdluettelot teat-
terimme aulatiloissa. Sivuilta l6ytyy myos
muuta teatteritietoa ja vastauksia mieltasi
askarruttaviin kysymyksiin.

ONKO ESITYKSISSA KOVIA AANIA?
Rajahteistd ja kovista ddnista varoitetaan
etukateen.

ONKO TEATTERISSA KAYTETTY SAVU
VAARALLISTA?

Teatterissamme kdytettdva "savu” on teatteri-
usvaa ja se on tdysin vaaratonta.

MITEN ERITYISHERKAT ON HUOMIOITU?
Pyrimme jdrjestamddn jokaisesta esityksesta
my0s ns. tuoksuttomia esityksia erityisherkat
huomioon ottaen.

KUKA VASTAA LISAKYSYMYKSIIN?
Minkd tahansa asian tai ongelman kanssa voit
kddntyd vahtimestarimme puoleen. Han on
paikalla yleisda varten!

SEINAJOEN KAUPUNGINTEATTERIN TEATTERIKURAATTORI
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