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KASISSANNE ON Seitsemdn koiraveljestd -ndy-
telmdn materiaalipaketti, joka sisdltda ennakko- ja
jatkotehtavia. Ennakkotehtdvat on tarkoitus tehda
ennen teatterivierailua. Niiden tavoitteena on teh-
da tutuksi teatteriympdristod ja valmistella tulevaa
teatterivierailua varten. Jatkotehtdvat on tarkoi-
tettu tehtavaksi teatterivierailun jalkeen. Niiden
avulla voi purkaa esityksen jélkeisia tunnelmia ja
ajatuksia. Jatkotehtdvat auttavat myds syventd-
maddn katsojakokemusta. Lampimadsti tervetuloa
Seindjoen kaupunginteatteriin!

JELENA JOKELIN
yleisotydntekija

PS. Yhteistyokiitos didinkielen ja kirjallisuuden
lehtori Emmi Rintamdenpadalle!

(A

Seindjoen kaupunginteatteri kannustaa
jokaista lasta ja nuorta lukemaan
mahdollisimman paljon erilaisia kirjoja!
Lukeminen kehittdad sanavarastoa,
empatiaa ja aivojen toimintaa, parantaa

keskittymiskykya seka auttaa rentoutumaan.
Se on perustaito arkeen ja yleissivistykseen

ja siita on paljon hyotya elamadn varrella,
tulette huomaamaan!

SEITSEMAN KOIRAVELJESTA

O. JOHDANTO
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ALKUPERAISTEOS

NAYTTAMOSOVITUS JA OHJAUS
KOREOGRAFIA

LAVASTUSSUUNNITTELU
PUKUSUUNNITTELU

VALOSUUNNITTELU

MUSIIKIN SAVELLYS JA SOVITUS
AANISUUNNITTELU

KAMPAUS- JA MASKEERAUSSUUNNITTELU

NAYTTAMOMESTARI
JARJIESTAIA

KUISKAAJA
KAMPAAJA-MASKEERAAJAT
PUKIJA, PUKUHUOLTAJA
NAYTTAMOTEKNIKOT
TARPEISTONHOITAJA
VALOAJO

AANIAJO

LAVASTUKSEN VALMISTUS

PUKUJEN VALMISTUS

TARPEISTON VALMISTUS
VALOKUVAUS

TRAILERI

GRAAFINEN SUUNNITTELU
ESITYSOIKEUDET

JUHANI

TUOMAS

AAPO

SIMEONI, SUSI

TIMO, KISSA-TOUKOLAINEN, SUSI

LAURI, KETTU-TOUKOLAINEN, LUKKARI

EERO, HIIRI-TOUKOLAINEN, SUSI

. MANNISTON MUORI, LUKKARI,

RAJAMAEN MIKKO, LAUTAMIES MAKELA,

HERRA HAKKARAINEN, KYYTTO-LEHMA, ORAVA,
PANTOMIIMIHEVONEN VALKO, NAHKAPEITTURI,
LUSIFEERUS, KORPPI-SULHANEN, MATKALAINEN,
KARHU, METSASTAJA-KETTU

. MANNISTON VENLA, LUKKARIN TYTAR,
RAJAMAEN KAISA, POSSU-TOUKOLAINEN, ORAVA,
PANTOMIIMIHEVONEN VALKO,

NAHKAPEITTURIN VAIMO, SUSI, IMPI-POSSU,
MATKALAINEN, PEURA, ROVASTI, AIDIN AANI

NAYTELMAN TAKANA

SUUNNITTELIJAT

TEKIJAT

ROOLEISSA

ALEKSIS KIVI JA MAURI KUNNAS

TERO HEINAMAKI

IIRO HEIKKILA

RIIKKA AURASMAA

LEENA RINTALA

HANNU RAJA-AHO

RIKU METSA-KETELA

RIKU METSA-KETELA, TOMPPA RINTAMAENPAA
ALIINA ILONEN

MIKA LAURILA

ANNA HAAVISTO

PEKKA HAUTALA

ALIINA ILONEN, KATRIINA RIIHIMAKI

HELI KAUNISMAKI

SAULI LEINONEN, KRISTIAN WETTERSTRAND
SAIJA PEKKALA

HANNU RAJA-AHO

TOMPPA RINTAMAENPAA, SAMUEL NORTUNEN

ANTTI KORTESNIEMI, VELI-MATTI JARVISTO,
MINNA NORTUNEN, MARCUS HIETANEN,
LASSI MANNIKKO, EMILIA SIPPOLA

LEENA RINTALA, AINO KENTTA,
JAANA MAKI-JUSSILA, NAOMI HEINIKOSKI

AIRI LAKSO, SAIJA PEKKALA, JIRI LAURILA
JUKKA KONTKANEN

LAURI VIRKKALA

EMILIA KAUPINMAKI, BLE BOULEVARD
AGENCY NORTH

JANI JOHANSSON
JUKKA PURONLAHTI
MIA VUORELA

ESA AHONEN

TOMI TURUNEN
JUSSI JATINVUORI
KRISTIINA KARHU
ALEKSI HOLKKO

MARI POYTALAAKSO

SEITSEMAN KOIRAVELJESTA

O. JOHDANTO

OPPIMATERIAALI
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MUUTAMA
. SANA
NAYTELMASTA

SEITSEMAN KOIRAVELJESTA on Mauri Kun-

tetusta klassikosta. Naytelma on koko perheen
humoristinen seikkailu, jossa seitseman koiraa
etsii vimmaisesti paikkaansa oudossa ja valilla
uhkaavassakin maailmassa.

Veljesten pitdisi kunnostaa vanha
kotitalonsa Jukola, mutta,
haukotus, sitd ennen olisi
kosittava naapurin Venlaa #
ja kaytava luk-
karin opissa,
ettd oppisi lu-
kemaan. Asiat
alkavat mennd
pdin mantya
ja vastoin-
kaymiset
seuraavat
toistaan.
Jatkuva keski-
ndinen kinastelu
ei helpota hommien
hoitoa. Kun koko
yhteiskunta
tuntuu olevan
rasavilleja koiria
vastaan, padttdd tama muutosvastainen lauma
vetdytya luonnon rauhaan, Impivaaraan. Vaan
metsdn suojista seikkailu vasta alkaakin!

Luvassa on Kiven eldvaa kieltd, kunnasmaisen
eldimellista estetiikkaa ja riemullista ndytta-
mollistd anarkiaa, kun koiraveljekset térmaavat
muihin eldimiin kissoista sonneihin, taistelevat
Toukolan sekalaisen sakin ja susienkin kanssa ja
hoilaavat niin, ettd koko metsa raikaa! Mikd elo
onnellinen!

Seitsemdn koiraveljestd on myds kosketta-
va kuvaus metsadldisten nuorten kasvamisesta
vastuulliseksi osaksi yhteiskuntaa. Lukutai-
dolla ja sivistyksellda on merkitysta yhta lailla
tandan kuin Kiven aikanakin. Kaiken ytimessa

naksen koiramainen tulkinta Aleksis Kiven rakas-

on ymmarrys ja veljeys, joka kantaa yli vai-
keuksien. Yksin ei pdrjdd kukaan, kaikki me
tarvitsemme laumaa.

MAURI KUNNAS,
. KIRJAILIJA TEOKSEN
& TAKANA

MAURI KUNNAS syntyi11.2.1950

Vammalassa, kirjoitti ylioppi-

laaksi 1969 ja valmistui
graafikoksi Suomen

Taideteollisesta kor-

keakoulusta vuonna
1975. Kunnaksen ensim-
madinen lasten kuva-
kirja, Suomalainen
tonttukirja ilmestyi

vuonna 1979.

Siitd alkoi hanen

poikkeuksellisen

menestyksekds

uransa.

Kunnas on
toiminut muun

muassa pilapiirta-
jana eri lehdissa ja on nykyisin vapaa kirjailija
ja taiteilija. Vuonna 2002 Kunnakselle myénnet-
tiin Pro Finlandia -mitali ja vuonna 2013 Aal-
to-yliopiston kunniatohtorin arvonimi. Kunnas
on valloittanut koko maailman kirjoillaan. Niita
on kadnnetty 37 kielelle ja julkaistu ulkomailla
kaikkiaan 36 maassa.

Kaikkein menestynein Kunnaksen kirja on
Joulupukki, joka on kddnnetty 26 kielelle. Kirjoja
on myyty maailmanlaajuisesti yhteensa lahes
kymmenen miljoonaa kappaletta.

Mauri Kunnaksen kotisivut 16ydat osoitteesta maurikunnas.fi

Valokuva: Otava, Katja Lésonen
Kuvitukset: Mauri Kunnas

SEITSEMAN KOIRAVELJESTA

O. JOHDANTO

OPPIMATERIAALI

— 4 —


https://www.maurikunnas.fi
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1. OPETTAJALLE

VINKKILISTA

Tassd pieni muistilista opettajalle kokonaisvaltaisen kulttuurikokemuksen takaamiseksi:

ETATAPAAMINEN Voitte osallistua luokan kanssa yleisétyontekijan jarjestamaan
etdtapaamiseen ennen teatterivierailuanne. Tarjolla olevat ajankohdat tapaamisille ovat

ti 3.3. klo 10-11, ma 16.3. klo 10—11 tai ma 13.4. klo 10-11. Tapaamisessa kdydddn ldpi kdytannon asioita
itse teatteripdivadn liittyen ja vastataan lasten lahettamiin kysymyksiin. Toiveena tapaamiselle

on, ettd luokissa olisi Teams-kuvayhteys auki, niin etta yleisotyontekija ndkisi oppilaat ja heiddn
reaktionsa asioihin.

OPPILAIDEN KYSYMYKSET Kerdtkaa oppilailta kysymyksid ja lahettdkda ne sahkdpostitse
osoitteeseen jelena.jokelin@seinajoki.fi. Kysyd voi mitd tahansa teatteriin liittyvad,
kysymysten ei tarvitse liittya Seitsemdn koiraveljestd -teokseen. Kysymykset kdyddan lapi
yleisdtyontekijan etdtapaamisessa, jonka voitte halutessanne varata lippuvarauksen yhteydessa
ryhmamyyja Elisa Lahdenmaalta, os. elisa.lahdenmaa@seinajoki.fi.

LUKULIEKKI Kirjavinkkilistaan lukusuositus Seitsemadn koiraveljestd. Hienointa olisi,
jos opettaja olisi lukenut kirjan ddneen luokalleen ennen teatterivierailua.

METSARETKI Tehkad kevaan tullen luokan kanssa metsaretki. Haistelkaa, maistelkaa
ja ihmetelkda luontoa, sen moninaisuutta ja kauneutta.

OPPIMATERIAALIN ETKOT Tutustukaa luokan kanssa Seitsemdn koiraveljestd
-oppimateriaalipakettiin. Tehkdd tehtdvia yhdessd ja poimikaa niista teille sopivimmat.

TEATTERIVIERAILU Tulkaa katsomaan Seitsemdn koiraveljestd -ndytelma Seindjoen

kaupunginteatteriin. Yleisotyontekija ottaa teidat esityspdivind vastaan teatterin aulatiloissa
yhdessa vahtimestari Jukka Kontkasen kanssa.

OPPIMATERIAALIN JATKOT Tehkdd yhdessa oppimateriaalipaketin jatko-osioita.
Keskustelkaa oppilaiden kanssa myds esityksen mieleenpainuvimmista asioista ja teemoista.

POSTIA TEATTERILAISILLE Piirustukset ja kirjeet ovat parasta postia, mitd tydryhma
voi saada! Voitte siis halutessanne lahettdad kiitospostia teatterille osoitteeseen:
Seindjoen kaupunginteatteri / Jelena Jokelin, Alvar Aallon katu 12, 60100 Seindjoki.

SEITSEMAN KOIRAVELJESTA I. ETKOT OPPIMATERIAALI
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2. TIETOVISA

SANASTO TUTUKSI

Aleksis Kiven kirjoittama kieli on kaunista ja rikasta, mutta hanen tekstissaan on paljon vanhoja
sanoja, joiden merkitysta eivat ihan kaikki valttamatta tieda. Kokeillaan, miten hyvin te tunnistatte
Kiven sanoja. Mita tarkoittavat:

1. HAAKSI 9. PAAKELSSI
A. saari A. leivonnainen
B. meri B. keitto
C. laiva C. juoma
2. HURMEINEN 10. PARMANTATA
A. iloinen A. koristella kangasta
B. verinen B. juosta perdssa
C. surullinen C. puhua kiroillen
3. KONTTA 11. KALSU
A. reisi A. kylma
B. jalkapohja B. tylsd
C. selka C. kankea
4. KORTTEERI 12. LAISKANLUKIJA
A. asuinpaikka A. henkild, joka ei jaksa lukea
B. laatikko B. henkild, joka ei oppinut lukemaan
C. kerrostalo C. henkild, joka lukee vain lyhyitd kirjoja
5. LUKKARI 13. RIEKAS
A. vdlitunti A. vilkas
B. lukujdrjestys B. rietas
C. opettaja C. viekas
6. KINKERIT 14. RIKOSTELLA
A. juhlat A. tehda rikoksia
B. kuulustelutilaisuus B. paeta vankilasta
C. oikeudenkaynti C. nauraa aanekkaasti
7. MOISIO 15. RUISKUTAUTI
A. suuripelto A. rokote
B. pieni mokki B. ripuli
C. iso maatila C. vesirokko
8. NAPA-TAATTA 16. SELKAMUNA
A. lyhytihminen A. munuainen
B. vanhaihminen B. seldssd oleva patti
C. laihaihminen C. selkdreppu
SEITSEMAN KOIRAVELJESTA I.ETKOT OPPIMATERIAALI
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3. UUDISSANAT KIRJAN FRAASEILLE

SANASTO TUTUKSI
Kadntakaa seuraavat 10 fraasia nykylasten ja -nuorten puhekielelle tai omalle murteellenne.

1. MINA SINUT NYKISTAN!
2. 0I, SINA HALLAKKA!

3. TE VISAKALLOISET SONNIT!

4. SINA NAPA-TAATTA, LUKKARIN LILLIPOIKA, VIELA SINUT OPETAN!
5. PANKAAMME JO MAATA, TE VILLITYT!

6. JUSSI, PUSSI, JUKOLAN JUSSI! JUSSI, JASSI, JAUHOKUONO, PORSAAN PAHNAN
POLLYTTAJA, SIKOLAATIN LAMMITTAJA!

7.MIELISIN, PEEVELI VIE, ANTAA TEILLE AIKA PLOOTUJA OTSAAN!
8. SUKKELIN TEMPAUS MAAN PIIRIN PAALLA!

9. KUN OIKEIN KARVAT SELJASSANI POYHISTYY!

10. EN ISKE MINAKAAN VASTAAN HANKETTA, JOKA TAITAA MEILLE SAATTAA MONEN
PAIVAN MUONAN!

SEITSEMAN KOIRAVELJESTA I. ETKOT OPPIMATERIAALI
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4. YHDISTA HAHMOIHIN OIKEA LUONTEENPIIRRE

YHDISTA

Kuten meita ihmisiakin, on Jukolan veljeksissa monenlaisia persoonia. Mitka luonteenpiirteet kuvaavat
mielestdsi parhaiten kyseistd veljestd? Yhdistd hahmoihin ensin luonteenpiirteet, ja sitten ndiden luon-
teenpiirteiden avulla vield hanta parhaiten kuvaavaan koirarotuun. Oikeat vastaukset 6ytyvat materiaali-

paketin lopusta.

JUHANI
veljessarjan vanhin

LUONNE KOIRAROTU

TUOMAS
Aapon kaksoisveli

LUONNE KOIRAROTU

AAPO
Tuomaksen kaksoisveli

LUONNE KOIRAROTU

SIMEONI

LUONNE KOIRAROTU

TIMO
Laurin kaksoisveli

LUONNE KOIRAROTU

LAURI
Timon kaksoisveli

LUONNE KOIRAROTU

EERO
veljessarjan nuorin

LUONNE KOIRAROTU

SEITSEMAN KOIRAVELJESTA

LUONNE

1.

hiljainen, arka, kdsistddn taitava, taiteellinen,
yksin luonnossa viihtyva

vakaa, tuima, vahva, oikeudenmukainen,
moraalinen

kekselids, tarinankertoja, harkitseva, jarkeva,
sovitteleva

vksinkertainen, vilpiton, myétailija, suosittu

tulisieluinen, hoyrypda, dkkipikainen,
madrdilevd, hidas oppimaan, kovapdinen

hurmoksellinen, hyva kokki, hengellinen
ja uskonnollinen

terdvapdinen, nopea oppimaan, nokkela,
jarkeva, dlykds, nasdviisas

KOIRAROTU

8.

10.

1.

12.

13.

14.

I. ETKOT

-8 —

vinttikoira (kiltti, hyvantahtoinen ja vahan
vksinkertainen, ylvds ja tasapainoinen)

labradorinnoutaja (luotettava, padattavdinen,
lemped ja rauhallinen)

terrieri (akkipikainen, kiihtyy helposti ja joskus
ratkaisee riidat tappelemalla)

villakoira (nokkela, sukkelasanainen, dlykds
ja nopea oppimaan, pieni ja kettera)

mayrakoira (hiljainen, pitaa yksinolosta
ja viihtyy luonnossa)

collie eli "lassie” (jarkeva suunnittelija,
ratkaisee ongelmat neuvottelemalla,
energinen, uskollinen)

saksanpaimenkoira eli “susikoira”
(johtajatyyppi, suojelija)

OPPIMATERIAALI
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1. PUKUSUUNNITTELIJAN APULAISET

PIIRRA

Valitse ndytelmdstd yksi hahmo, jonka haluaisit piirtdd. Tee joko tehtdvd A tai B. Tai jos oikein

innostut, voit tehda molemmat!

A. Muistele mahdollisimman tarkasti, milta valitsemasi hahmo nayttamolla ndytti. Minkalaiset
ja vdriset vaatteet hdnelld oli? Entd jalkineet? Oliko hanelld huivia, hattua tai jonkinlaista
pddhinetta? Millaiset ja minkdvariset hiukset hanella oli? Kiinnitda myds huomiota asun
yksityiskohtiin. Oliko hanelld jotain esineitd, esim. kavelykeppi, puukko, juomapullo?
Koita jdljitella hahmo mahdollisimman tarkasti muistikuviesi perusteella paperille ja varita tyosi.

B. Nyt saat itse toimia ndytelmdn pukusuunnittelijana. Suunnittele mieleisesi asu valitsemallesi
hahmolle. Paasta mielikuvituksesi valloilleen! Hahmosi ei tarvitse muistuttaa yhtaan nayttamolla

ndkemadasi hahmoa.

PIENI TIETOPAKETTI  _
PUKUSUUNNITTELIJAN TYOSTA

PUKUSUUNNITTELIJA suunnittelee ndytte-
lijdiden puvut ja asusteet ndytelmiin. Puvustus
kuuluu naytelman ilmaisulliseen, visuaaliseen
ja kerronnalliseen kokonaisuuteen. Puvustuksen
avulla luodaan tarinaan tunnelmaa. Pukusuun-
nittelijan taytyy ajatella, milld tavalla esityksen
puvut sopivat toisiinsa, miten ne kertovat tari-
naa ja miten kukin hahmo pukeutuu. Pukusuun-
nittelija tekee yhteistyota naytelman ohjaajan,
lavastajan sekd maskeeraus-, ddni- ja valosuun-
nittelijoiden kanssa luoden yhteisen visuaalisen
ilmeen esitykseen.

Pukusuunnittelija ei pukuja suunnitellessaan
unohda nayttelijoitd. Han ottaa huomioon muun
muassa vaatteen materiaalin, onhan kyseessa

ndyttelijdn tydvaate. Pukusuunnittelija ei kuiten-
kaan ole sama asia kuin ompelija, vaan han

on puvustuksen taiteellinen johtaja, joka ideoi
puvustuksen. [deansa ja suunnitelmansa han vie
puvustamoon toteutettavaksi ja valvoo ompeli-
joiden ja vaattureiden tydskentelya.

Puvustus elda koko harjoitusprosessin ajan,
joten pukusuunnittelijan on tarkeda olla paikalla
harjoituksissa. Pukusuunnittelija tekee tiivista
yhteistyota kampaus- ja maskeeraussuun-
nittelijan kanssa, jotta kokonaisuudesta tulee
yhtendinen.

Pukusuunnittelijan tyon jdlked voi teatterin
lisaksi ndhda elokuvissa, tv-ohjelmissa, mainok-
sissa, konserteissa ja vaikkapa linnanjuhlissa.

SEITSEMAN KOIRAVELJESTA

I1. JATKOT
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PIENI TIETOPAKETTI
LAVASTAJAN TYOSTA

LAVASTUSSUUNNITTELIJAN tehtdvand on
luoda naytelman tapahtumapaikka. Han tekee
lavastussuunnitelman ja valvoo sen toteutusta. La-
vasteiden on oltava turvallisia, helposti siirreltavia
ja varastoitavia. Lisaksi lavasteiden on mahdollis-
tettava ndyttelijdiden esteeton liikkkuminen lavalle,
lavalla ja lavalta pois. Ensisijaisesti lavastajan vas-
tuulla on visuaalinen ilme, kaytannon toteutukses-
ta vastaa verstas, jossa tyoskentelevat puusepat,
metallimiehet, pintakasittelijat ja verhoilijat.
Lavastajan kulloinenkin tyoprojekti kestdd noin
kuusi kuukautta. Projekti lahtee tekstiin tutus-
tumisesta yhdessa taiteellisen tydoryhman el
ohjaajan seka puku-, valo- ja ddnisuunnittelijan

kanssa. Sen jadlkeen lavastaja tekee lavastus-
suunnitelman piirroksina, ideakarttoina, pienois-
malleina tai tietokonemallinnuksena. Seindjoen
kaupunginteatterissa kdytetddn pienoismalleja,
piirustuksia ja 3d-mallinnoksia. Taiteellisen ty6-
ryhmadn kanssa ideointi ja itsendinen suunnittelu
vuorottelevat lavastusprosessin aikana.

Lavastussuunnitelman valmistuttua lavastaja
lahettda tarkat piirustukset verstaalle, joiden
pohijalta verstaan tydryhma rakentaa lavasteet.
Sitd mukaa kun lavasteet valmistuvat, ne tuo-
daan mukaan naytelman harjoituksiin. Lavastus
elaa koko harjoitusprosessin ajan, joten lavasta-
jan on tdrkeda olla paikalla harjoituksissa.

2. LAVASTUSSUUNNITTELIJAN APULAISET

PIIRRA

Nyt saat toimia hetken lavastussuunnittelijan apulaisena ja antaa hanelle vinkkeja tydssadan.

A. Piirrd kartongille Seitsemdn koiraveljeksen lavastus sellaisena kuin sind sen mielessasi kuvittelet.
Kuvan voi joko maalata tai sitten varittad ja piirtad.

B. Suunnittele koiraveljesten kodin pohjapiirustus. Vaihtoehtoisesti voit myos piirtda talon

ulkoapdin sellaisena kuin sinad sen kuvittelet.

3. NAYTELMAN TEEMAT

POHTIKAA RYHMANA

AIHE tarkoittaa sitd, mista kirjan, elokuvan tai naytelman tarina paallisin puolin kertoo.
TEEMA tarkoittaa sitd, mitd teos kdsittelee syvemmin, eli tarinan “opetusta”

Ympyroikda tai keskustelkaa, mitkd seuraavista ovat mielestanne Seitsemadn koiraveljeksen teemoja.
Miten ne mielestanne nakyivat naytelmassa?

VAPRUS PELON KOHTARMINEN VELJEYS ROHKEUS
YSTAUYYS RAKKAUS TOIV0 SEIKKRILU
PERHE URHEUS RIKUISEKSI KASUAMINEN OPPIMINEN
SEITSEMAN KOIRAVELJESTA II. JATKOT OPPIMATERIAALI
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4. LAHETA MEILLE POSTIA

VOI, MITEN MIELELLAMME VASTAANOTAMME POSTIA

Nayttelijat varsinkin tykkadvat kovasti, jos haluatte heita muistaa ja vaikkapa piirtda Seitsemdn koi-
raveljesté -aiheisia piirustuksia heille muistoksi ndkemadstanne esityksesta! Kiinnitdmme piirustukset
sitten taukotiloihin kaikkien iloksi!

Piirtakaa, kirjoittakaa tai ihan mitd vain. Lupaamme toimittaa teoksenne nayttelijoille ja tydryhmalle!
Osoite on:

Seindjoen kaupunginteatteri

Jelena Jokelin

Alvar Aallon katu 12

60100 Seindjoki

jelena.jokelin@seinajoki.fi

SEITSEMAN KOIRAVELJESTA I1. JATKOT OPPIMATERIAALI
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VASTAUKSET

ETKOT ETKOT
2. TIETOVISA 4. YHDISTA OIKEA
LUONTEENPIIRRE

1. C.laiva

2. B.verinen JUHANI

3. A.reisi veljessarjan vanhin
4. A. asuinpaikka
5. C. opettaja
6
7.
8
9.

) 10

LUONNE KOIRAROTU

. B. kuulustelutilaisuus

C. iso maatila TUOMAS
- A.lyhytihminen Aapon kaksoisveli
A. leivonnainen
10. C. puhua kiroillen 2 9
11. B. tylsé LUONNE KOIRAROTU
12. B. h‘enkilé, joka ei oppinut lukemaan AAPO
13. A. vilkas Tuomaksen kaksoisveli
14. C. nauraa aanekkaasti
15. B. ripuli 3 13
16. A. munuainen LUONNE KOIRAROTU
SIMEONI
é 14

LUONNE KOIRAROTU

TIMO
Laurin kaksoisveli

4 8

LUONNE KOIRAROTU

LAURI
Timon kaksoisveli

1 12

LUONNE KOIRAROTU

EERO
veljessarjan nuorin

7 1

LUONNE KOIRAROTU

SEITSEMAN KOIRAVELJESTA I1. JATKOT OPPIMATERIAALI

— 12 —



