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JUJJA JA TOMAS WIESLANDER

MIMMI LEHMA JA VARIS

Eldmadniloinen Mimmi Lehma kaipaa vdria eldmdansda. Mimmi on rohkea voittajaluonne, joka
heittaytyy villind eldmdnvirtaan. Mimmi tapaa pelokkaan Variksen, josta monenmoisten kom-
mellusten jalkeen tulee tosi ystdvd. Ystdvyys on jokaiselle meistd tdarkedd. Suositusta lastenkir-
jasta tehdyssd vuorovaikutteisessa esityksessa pohditaan ja pallotellaan lapsiyleisén kanssa
ystavyyden eri puolia. On ihanaa valittad toisesta ja, ettd joku vdlittad sinusta.

OHJAUS OLKA HORILA LAVASTUS, NUKET JA PUVUT ANNUKKA PYKALAINEN MUSIIKKI ARI OUTILA
VALOSUUNNITTELU VEIJO LINDELL

ROOLEISSA KRISTA PUTKONEN-ORN/OUTI HAARANEN-HALME JA ANTERO NIEMINEN

IKASUOSITUS LAPSILLE 3 V. YLOSPAIN KESTO NOIN 45 MIN
ESITYS ON MYOS KIERTAVA.

MIMMI LEHMA JA VARIS: TEHTAVAT

AIDINKIELI

1. LUKUTEHTAVA: MIMMI LEHMA JA VARIS

AIDINKIELI

Lukekaa tunnilla yhdessa Mimmi Lehmd ja Varis. Jokainen voi vuorollaan lukea pdtkan ddaneen,
niin tulee lukukokemusta ja tulee yhdessa luettua. Kun olette saaneet kirjan luettua, miettikda
yhdessa tarinassa esiin noussutta teemaa: ystavyys.

Mitd on ystavyys? Millaisia esteitd ystavyydelle voi olla ja miten ne voidaan ylittaa? Millaiselta
tuntuu kun valittaa toisesta? Ja miksi se voi olla pelottavaa?

MIMMI LEHMA JA VARIS: TEHTAVIA ALAKOULUIKAISILLE
KOONNUT JELENA JOKELIN-MUILU
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o 2. KIRJOITUSTEHTAVA:
PAIVANI ELAIMENA MAATILAN MAISEMISSA

AIDINKIELI

Tehtévén voi tehdd vasta, kun Mimmi Lehmdé on jo tuttu.

Pyyda lapsia valitsemaan teoksesta jokin eldin, joka muistuttaa itsed jollain tapaa. Kirjoitusteh-
tavdn ohjeistus lapsille voisi menna kutakuinkin ndin:

Kirjoitusharjoitus on tdysin vapaamuotoinen ja voit aivan vapaasti leikitelld ajatuksella
siitd, millainen esim. lehma olisit ja mitd pdivan aikana tekisit. Voit valita pddahenkiloksi
tarinaasi myds suoraan jonkun kirjassa olevan hahmon. Saat kirjoittaessasi tdaysin vapaat
kddet keksid mitd tahansa, kyseessa on padiva jolloin aivan kaikki on mahdollista ja mitdan
normaalimaailman rajoituksia ei ole. Tassa kirjoitusharjoituksessa ei ole oikeita tai vddria
vastauksia, mddrittelet taysin itse, mitd haluat tapahtuvan ja kuka haluat olla! Jos ei kirjas-
ta loydy itselle mieleista eldintd, voit valita jonkun muun eldimen, joka kuvaisi sinua itsedsi
parhaiten!

Apukysymyksia tarinan kirjoittamiseen:

rwoN

10.

1.

12.
13.
14.

Missd ja miten herddt?
Millainen ilma ulkona on?
Mita syot aamupalaksi/mista l6ydat aamupalaa?

Mitd puet pdallesi? Kuuluuko varustukseesi miekkoja, nuijia, soittimia
tai jotain muuta rekvisiittaa?

Mitd tai keta tulee vastaasi?
Mita teet?

Miten liikut? Laivalla, ratsain, juosten, kdvellen, hiipien, kontaten, lentden
tai jollain muulla tavoin?

Mitd pdivdn aikana tapahtuu?

Miten muut sinuun reagoivat?

Oletko hyvis vai pahis?

[llalla kun kdyt nukkumaan, missa nukut?

Onko seurassasi muita?

Ennen nukahtamista mietit kulunutta pdivaa. Millaista oli olla eldin?

Mitd muita ajatuksia mielessasi liikkuu?

Kysymykset ovat vain kirjoittamisen tueksi, eikd niihin toki ole pakko vastata kaikkiin tai niita ei
ole pakko kayttdd ollenkaan, jos tekstia syntyy ihan ilmankin. Varatkaa kirjoittamiseen tarpeeksi
aikaa, jotta luovuus pddsee valloilleen.
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MIMMI LEHMA JA VARIS: TEHTAVAT

ILMAISUTAITO

1. LUKUTEHTAVA: NAYTELTAVAT SANA-ARVOITUKSET

ILMAISUTAITO

Jaa lapset kahteen joukkueeseen. [deana on, ettd joukkueet vuoronperddn ndyttelevat toisilleen
sanoja, joita sitten aina toinen joukkue yrittdd arvata. Arvauksesta saa aina pisteen. Pelin loput-
tua enemman pisteitad kerdannyt joukkue voittaa.

Pelid voi pelata myds niin, ettd joukkueesta aina yksi menee nadyttelemadn, jolloin molemmilla
joukkueilla on mahdollisuus kerdta pisteitd yhtd aikaa. Kisailusta tulee yleensa todella hauskaa,
kun joukkueet alkavat kiihtya ja huutaa kilpaa.

Sanoja ndyteltavaksi (kaikki sanat on kerdatty Mimmi Lehmadstad ja Variksesta):

MATO, NALKA, ONKI, SOUTUVENE, SUMU, JARVI, LEHMA, KEINU, JAATELO, VARIS,
RUOHO, LAHJA, KAKKU, NARU, PYRSTOSULKA, PUU, TRAKTORI, LAASTARI, KUHMU,
LENTOSUUKKO, KALASTAJA, AALTO, MUOVIPUSSI, VALOKUVA

2. LEHMASALAATTI

ILMAISUTAITO

Samalla idealla, kuin vanha tuttu hedelmdsalaatti-leikki, mutta muunnettuna Mimmi Lehmén henkeen.

Tuoleja ympyrdan muodossa. Tuoleja pitdd olla yksi vahemman kuin leikkijoitd. Jokaiselle leikkijal-
le arvotaan roolihenkilon nimi Mimmi Lehmadsta. Sitd ei saa kertoa muille. Jokaista roolihenkiloa
pitda olla mukana vahintdaan kaksi. Enemmankin jos leikkijoita on paljon.

MIMMI LEHMA, ISANTA, EMANTA, VARIS, RUUSU-LEHMA, LEINIKKI-LEHMA

Yksi leikkijoista aloittaa tuolipiirin keskelld, muut istuvat tuoleilla. Keskelld oleva sanoo jonkin
roolihenkildn nimen. Jos kyseistd henkildd ei ole mukana koko leikissd, ei tapahdu mitddn. Jos
on, niin ndiden roolinimien haltijat joutuvat vaihtamaan paikkaa keskenddn - sen takia samoja
nimid pitad olla aina vahintddn se kaksi. Omalle paikalleen ei saa jaddad. Keskella oleva pyrkii tassa
vaihtorytdkdssa saamaan hetkeksi vapautuneista tuoleista yhden alleen. Jos han siind onnistuu,
niin ilman tuolia jadnyt joutuu vuorostaan keskelle ja sanoo jonkun muun henkiléon nimen. Ja niin
edelleen. Keskelld oleva voi sanoa myds "YSTAVYYS” Tall6in kaikki vaihtavat keskendén paikkoja.

Tarvikkeet: Tuoleja yksi viihemmdn kuin oppilaita. Pienet laput, joissa lukee roolihenkilén nimi.
Ainakin siis kaksi samannimisté lappua.
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3. LUOTTAMUSTEHTAVA:
SOKEA LEHMA JA HANEN YSTAVANSA

ILMAISUTAITO

Leikkijoista valitaan vuorollaan aina yksi sokeaksi ja yksi hdanen ystdvdkseen. Sokean ndko este-
tddn peittamalla silmat huivilla. Muut leikkijat tekevat esteitd — itsestddn ja vaikkapa tyynyista
sekd vaatemytyista — sokean kulkureitin varrelle.

Ystdvdt ohjaavat sokeita sanallisesti! Ystdvd kertoo, montako askelta sokean pitdd kulloinkin
ottaa ja mihin suuntaan, jotta padsisi kiertdmdan esteet ja kulkemaan reitin maaliin asti. Tdssa
leikissa kuunteleminen, keskittyminen ja luottaminen toiseen ovat ensiarvoisen tarkeita.

Leikki on hauska luottamuskoetin jo sindllaan, mutta siita voi tehda myos kilpailun. Sokeat ys-
tavineen kilpailevat siitd, kuka sokeista suorittaa reittinsa puhtaimmin, eli térmdamatta esteisiin.
Jos tdérmad esteeseen tai astuu sen pdadlle, saa aina miinuspisteen. Vahiten miinuksia saanut on
silloin voittajapari.

Kilpailumittariksi kdy myos nopein suoritus. Talloin esteiden koskettamisesta annetaan sak-
kosekunteja. Leikin ohjaaja mittaa aikaa ja merkitsee kunkin parin ajat ylos. Aikoja mitattaessa
radan pitdisi tietenkin olla sama kaikille. Sokeat voisivat vaikkapa odottaa vuoroaan jossakin toi-
sessa huoneessa, jotta eivat nakisi rataa etukateen.

Tarvikkeet: Tyynyjd, pehmeita vilttejd, sdkkituoleja, patjoja yms. esteiksi.

4. VARIS JA PIENET KILTIT LAPSET

ILMAISUTAITO

Yksi leikkijoistd aloittaa Variksena, muut ovat pienid kiltteja lapsia. Varis menee leikkitilan toiseen
pddhdn, lapset toiseen. Lapset keksivat yhdessa jonkun aiheen, mita esittavat. Sitten he astele-
vat Variksen eteen, noin kahden metrin padhdn, ja tervehtivat hanta: "Hyvaa pdivda, Varis.” Varis
vastaa: "Hyvaa pdivad, kiltit lapset. Mitds te olette tdndadn tehneet?”

Silloin lapset alkavat esittda keksimddnsa aihetta pantomiimina, esimerkiksi uimahyppyja. Kun
Varis on arvannut aiheen oikein, lapset kirmaavat karkuun ja Varis heiddn peradnsa. Varis yrittda
saada lapset kiinni koskettamalla heitd. Kiinnisaaduista tulee Variksen apureita ja hekin yrittavat
ottaa vield vapaita lapsia kiinni.

Leikki loppuu, kun kaikki on saatu kiinni. Seuraavaksi Varikseksi kruunataan viimeiseksi kiinni
jaanyt leikkija.
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MIMMI LEHMA JA VARIS: TEHTAVAT

KUVAAMATAITO + KASITYOT

1. PAPERINUKET

KUVAAMATAITO

Rakentakaa pahvista paperinuket (hahmot Mimmi Lehmadstd), jotka liimataan esimerkiksi pillei-
hin tai jadtel6tikkuihin. Hahmot voivat olla kirjahahmojen kopioita tai lapset voivat luoda ihan
uuden hahmon seikkailemaan teoksessa. Nukkeja voi tehda niin monta kuinka haluaa/ ehtii/in-
nostusta riittad.

Tarvikkeet: Grillitikut/jaatelétikut/pillit, pahvia, vérejd, kankaita, liimaa, kynié, sakset.

2. SUUNNITTELE ROOLIVAATTEET

KUVAAMATAITO

Suunnitelkaa/piirtakda paperinukeille roolivaatteita. Yhdelld roolihenkilélla voi olla useampikin
vaatekerta. Tai voi ajatella vaikka tdhdn tapaan: arkivaatteet, juhlavaatteet, ydasu, tydvaatteet,
uikkarit, ulkovaatteet, kengat...

3. VALMISTA ROOLIVAATTEITA

KASITYOT

Nukeille voi tehdd roolivaatteita myos kankaista ompelemalla. Voi kutoa myds vaikka pienid kau-
laliinoja, pipoja yms.

4. NUKKETEATTERIESITYKSEN LAVASTUS

KUVAAMATAITO

Tehkdd kartongille maisemamaalaus (metsd, puisto, jdrvi, jonka rannassa laituri, maatila... se voi
olla mita vain) Kuvan voi joko maalata, tai sitten ihan tehda vdrittden ja piirtden. Maisema toimii
sitten taustana pienille nukketeatteriesityksille.

Tarvikkeet: Kartonkeja, vesivarejd, varikyni@, kynid.

Nama valmiit tuotokset toimivat sitten kayttomateriaalina esimerkiksi didinkielen tunnilla
pienia esityksid varten.
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Lavastajan  tehtdvdanda on
luoda ndytelmdn tapahtu-
mapaikka. Lavastaja tekee la-
vastussuunnitelman ja valvoo
sen toteutusta. Lavasteiden
on oltava turvallisia, helpos-
ti siirreltavia ja varastoitavia.
Lisdksi lavasteiden on mah-
dollistettava  nayttelijoiden
esteetdn liikkkuminen lavalle,
lavalla ja lavalta pois. Ensi-
sijaisesti lavastajan vastuulla
on visuaalinen ilme ja kdy-
tannon toteutuksesta vastaa
verstas, jossa tyoskentele-
vat puusepat, metallimiehet,

Pukusuunnittelija ~ suunnit-
telee nayttelijdiden puvut
ja asusteet ndytelmiin. Pu-
vustus kuuluu ndytelman il-
maisulliseen, visuaaliseen
ja kerronnalliseen kokonai-
suuteen. Puvustuksen avulla
luodaan tarinaan tunnelmaa.
Pukusuunnittelijan taytyy
ajatella milla tavalla esityk-
sen puvut sopivat toisiinsa,
miten ne kertovat tarinaa ja
miten kukin hahmo pukeutuu.
Pukusuunnittelija tekee yh-
teistyota ndaytelmdn ohjaajan,
lavastajan, ddnisuunnittelijan
ja valosuunnittelian kanssa

PIENI TIETOPAKETTI

LAVASTAJAN TYO

maalarit ja verhoilijat.
Lavastajan tyoprojektit kes-
tavat on noin kuusi kuukautta.
Projekti lahtee tekstiin tutus-
tumisesta yhdessd taiteelli-
sen tydryhmdn eli ohjaajan,
pukusuunnittelijan, valosuun-
nittelijan ja ddnisuunnittelijan
kanssa. Sen jdlkeen lavastaja
tekee lavastussuunnitelman
piirroksina, ideakarttoina,
pienoismalleina tai tietoko-
nemallinnuksena. Seindjoen
kaupunginteatterissa kdyte-
tddn pienoismalleja ja piirus-
tuksia. Taiteellisen tyéryhman

PUKUSUUNNITTELIJAN TYO

luoden yhteisen visuaalisen
ilmeen esitykseen.
Pukusuunnittelija ei unohda
ndyttelijdita suunnitellessaan
pukuja. Han ottaa huomioon
muun muassa vaatteen ma-
teriaalin, onhan kyseessa
ndyttelijan tyovaate. Puku-
suunnittelija ei kuitenkaan ole
sama asia kuin ompelija, vaan
hdan on taiteellinen johta-
ja puvustuksessa, joka ideoi
puvustuksen. ldeansa/suun-
nitelmansa hdn vie puvus-
tamoon toteutettavaksi ja
valvoo ompelijoiden ja vaat-
tureiden tydskentelya.

kanssa ideointi ja itsendinen
suunnittelu vuorottelevat la-
vastusprosessin aikana.

Lavastussuunnitelman val-
mistuttua lavastaja ldhettda
tarkat piirustukset verstaal-
le, joiden pohjalta verstaan
tydryhma rakentaa lavasteet.
Sitd mukaa kun lavasteet val-
mistuvat, ne tuodaan mukaan
ndytelmdn harjoituksiin. La-
vastus elda koko harjoituspro-
sessin ajan, joten lavastajan
on tdrkedd olla paikalla har-
joituksissa.

Puvustus eldd koko harjoi-
tusprosessin ajan, joten pu-
kusuunnittelijan on tdrkeda
olla paikalla harjoituksissa.
Lisdksi pukusuunnittelija te-
kee tiivista yhteistyota myds
kampaajan ja maskeeraajan
kanssa, jotta kokonaisuudesta
tulee yhtendinen.

Pukusuunnittelijan tyon jal-
ked voi teatterin lisdksi ndh-
da elokuvissa, tv-ohjelmissa,
mainoksissa, konserteissa ja
vaikkapa linnanjuhlissa.

MIMMI LEHMA JA VARIS: TEHTAVIA ALAKOULUIKAISILLE
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5. PIIRUSTUSTEHTAVA

KUVAAMATAITO

Piirtakdad meille kuvia Mimmi Lehmdsté ja Variksesta. Lahettdkdad ne osoitteeseen:

Teatterikuraattori/Jelena Jokelin-Muilu
Alvar Aallonkatu 12
60100 Seingjoki.

Osa piirustuksista pddsee piirrosndyttelyyn Vanhalle viikolla 21,
jolloin Teatteri Hevosenkenka on vierailulla ndytelmalldaan Mimmi Lehmd ja Varis.
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